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I. Пояснительная записка

Рабочая программа учебного предмета «Информатика» основного общего образования составлена на 

основе:

требований Федерального государственного образовательного стандарта основного общего 

образования, предъявляемых к результатам освоения основной образовательной программы (Приказ Мини

стерства образования и науки РФ от 17 декабря 2010 г. № 1897 «Об утверждении федерального государ

ственного образовательного стандарта основного общего образования» с изменениями и дополнениями При

казом Минобрнауки России от 29 декабря 2014 г. № 1644);

-учебной программы по информатике для 5-6 классов (автор Босова Л.Л).

Преподавание курса ориентировано на использование учебного комплекса, в который входят:

1. Босова Л.Л. Информатика: учебник для 5 класса. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. - М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний,2015.

3. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. - М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний,2015.

4. Босова Л.Л. Информатика: учебник для 6 класса. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 

2015.

- основных направлений программ, включенных в структуру основной образовательной про

граммы;

требований к уровню подготовки обучающихся для проведения основного государственного 

экзамена по информатике.

Рабочая программа учебного предмета «Информатика» на уровне основного общего образования со

ставлена с учетом примерной основной образовательной программы основного общего образования.

Цели реализации программы: достижение обучающимися результатов изучения учебного предмета 

«Информатика» в соответствии с требованиями, утвержденными Федеральным государственным образова

тельным стандартом основного общего образования.

II. Общая характеристика учебного предмета

Стремительное развитие информационно-коммуникационных технологий, их активное использова

ние во всех сферах деятельности человека, требует профессиональной мобильности и готовности к самораз

витию и непрерывному образованию. В этих условиях возрастает роль фундаментального образования, 

обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в 

том числе информационных.

Информатика - это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания информационных 

процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации. Курс информа

тики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения и инженерного образования. Информатика 

имеет очень большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятий

ного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие положения, развиваемые информатикой, рассматри-



ваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) - 

одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации.

Согласно требованиям ФГОС ООО изучение учебного предмета «Информатика» направлено на:

- формирование информационной и алгоритмической культуры;

- формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки ин

формации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;

- формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, мо

дель - и их свойствах;

- развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в 

современном обществе;

- развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя;

- формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; 

знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами - линейной, 

условной и циклической;

- формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать 

способ представления данных в соответствии с поставленной задачей (таблицы, схемы, графики, диаграм

мы), с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с 

компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

В содержании курса информатики основного общего образования делается акцент на изучение фун

даментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии алгоритмического 

мышления, реализации инженерного образования.

Современные научные представления об информационной картине мира, понятиях информатики и 

методах работы с информацией отражены в содержательном материале учебно-методических комплексов по 

информатике. Изложение теории и практики опирается на:

- закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы, их 

общность и особенности;

- информационные процессы функционирования, развития, управления в природных, социаль

ных и технических системах;

- понятия: информационный процесс, информационная модель, информационный объект, ин

формационная технология, информационные основы управления, алгоритм, автоматизированная информа

ционная система, информационная цивилизация и др.;

- методы современного научного познания: системно-информационный анализ, информацион

ное моделирование, компьютерный эксперимент;

- математический аппарат при решении учебных и практических задач информатики;

- основные способы алгоритмизации и формализованного представления данных.



III. Описание места учебного предмета в учебном плане

По авторской программе Босовой Л.Л. на освоение учебного предмета «Информатика» на уровне ос

новного общего образования отводится 35 час. - 5 класс, 35 час. - 6 класс. Всего - 70 часов.

В учебном плане МБОУ СОШ № 73 отводится на освоение учебного предмета «Информатика» на 

уровне основного общего образования 34 часа - 5 класс, 34 часа - 6 класс. Всего - 68 часа. В 5-6 классе 

«Итоговое повторение» вместо 2 час по авторской программе сокращено на 1 час в рабочей программе.

Таблица тематического распределения количества часов.

№ 
п/п

Темы Количество часов

Примерная 
или авторская 

программа

Рабочая программа 
по классам

5 кл. 6 кл.

1. Компьютер 7 4 3

2. Объекты и системы 8 - 7

3. Информация вокруг нас 12 14 -

4. Подготовка текстов на компьютере 8 8 -

5. Компьютерная графика 6 3 3

6. Информационные модели 10 - 9

7. Создание мультимедийных объектов 7 4 2

8. Алгоритмика 8 - 9

9. Повторение 4 1 1

Итого: 70ч 34ч 34ч

Все уроки в 5- 6 классах состоят из 2 частей: теоретической (15-20 мин.) и практической (20 мин.: 

выполнение задач из рабочей тетради Босой Л.Л. или выполнение практических заданий из учебника на 

компьютере).

Таким образом, практическая работа занимает 50% времени на каждом уроке.

Личностные, межпредметные и предметные результаты освоения учебного предмета

Личностные результаты - это сформировавшаяся в образовательном процессе система цен
ностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому обра
зовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основны
ми личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, яв
ляются:

• наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития 
личности, государства, общества;

• понимание роли информационных процессов в современном мире;



• владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;
• ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее рас

пространения;
• развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной сре

ды;
• способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять зна

чимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационно
го общества;

• готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с ис
пользованием средств и методов информатики и ИКТ;

• способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в 
процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой 
деятельности;

• способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания 
основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуата
ции средств ИКТ.

Метапредметные результаты - освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или 
всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного про
цесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формиру
емыми при изучении информатики в основной школе, являются:

• владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «ис
полнитель» и др.;

• владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обоб
щения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и 
критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логи
ческое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать 
выводы;

• владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои 
действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, 
определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои дей
ствия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения 
учебной задачи;

• владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осо
знанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

• владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка 
и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение 
методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор 
наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; 
самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и 
поискового характера;

• владение информационным моделированием как основным методом приобретения зна
ний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно
графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные инфор
мационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диа
граммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой си
стемы в. другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от 
стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

• ИКТ-компетентность - широкий спектр умений и навыков использования средств инфор
мационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и пе
редачи различных видов информации, навыки создания личного информационного про
странства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание 
письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуко
вых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуни



кация и. социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ 
информации).

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учеб
ного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по полу
чению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, 
учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, 
научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терми
нологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государ
ственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изу
чения информатики в основной школе отражают:

• формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представ
ления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие ос
новных навыков и умений использования компьютерных устройств;

• формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, 
модель - и их свойствах;

• развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельно
сти в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для кон
кретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логиче
ских значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основ
ными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

• формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать 
способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, 
графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработ
ки данных;

• формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с 
компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной 
этики и права.

В соответствии ФГОС ООО выделяются три группы универсальных учебных действий: регуля

тивные, познавательные, коммуникативные.

Регулятивные УУД

1. Умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя но

вые задачи в учебе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной дея

тельности. Таким образом, в качестве планируемых метапредметных результатов возможен, но не ограничи

вается следующим, список того, что обучающийся сможет:

- анализировать существующие и планировать будущие образовательные результаты;
- идентифицировать собственные проблемы и определять главную проблему;
— выдвигать версии решения проблемы, формулировать гипотезы, предвосхищать конечный ре

зультат;
- ставить цель деятельности на основе определенной проблемы и существующих возможно

стей;
- формулировать учебные задачи как шаги достижения поставленной цели деятельности;
- обосновывать целевые ориентиры и приоритеты ссылками на ценности, указывая и обосно

вывая логическую последовательность шагов.
2. Умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осо

знанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач.

Обучающийся сможет:
- определять действие(я) в соответствии с учебной и познавательной задачей, составлять алго

ритм действий в соответствии с учебной и познавательной задачей;
- обосновывать и осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения учебных и по

знавательных задач;

определять/находить, в том числе из предложенных вариантов, условия для выполнения



учебной и познавательной задачи;

- выстраивать жизненные планы на краткосрочное будущее (заявлять целевые ориентиры, ста

вить адекватные им задачи и предлагать действия, указывая и обосновывая логическую последовательность 

шагов);

выбирать из предложенных и самостоятельно искать средства/ресурсы для решения зада- 

чи/достижения цели;

- составлять план решения проблемы (выполнения проекта, проведения исследования);

- определять потенциальные затруднения при решении учебной и познавательной задачи и 

находить средства для их устранения;

- описывать свой опыт, оформляя его для передачи другим людям в виде технологии решения 

практических задач определенного класса;

- планировать и корректировать свою индивидуальную образовательную траекторию.

3. Умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей 

деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках предложенных 

условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией. Обучаю

щийся сможет:

- определять совместно с педагогом и сверстниками критерии планируемых результатов и кри

терии оценки своей учебной деятельности;

- систематизировать (в том числе выбирать приоритетные) критерии планируемых результатов 

и оценки своей деятельности;

- отбирать инструменты для оценивания своей деятельности, осуществлять самоконтроль своей 

деятельности в рамках предложенных условий и требований;

- оценивать свою деятельность, аргументируя причины достижения или отсутствия планируе

мого результата;

- находить достаточные средства для выполнения учебных действий в изменяющейся ситуации 

и/или при отсутствии планируемого результата;

- работая по своему плану, вносить коррективы в текущую деятельность на основе анализа из

менений ситуации для получения запланированных характеристик продукта/результата;

- устанавливать связь между полученными характеристиками продукта и характеристиками 

процесса деятельности, по завершении деятельности предлагать изменение характеристик процесса для по

лучения улучшенных характеристик продукта;

- сверять свои действия с целью и, при необходимости, исправлять ошибки самостоятельно.

4. Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее ре

шения. Обучающийся сможет:

- определять критерии правильности (корректности) выполнения учебной задачи;

- анализировать и обосновывать применение соответствующего инструментария для выполне

ния учебной задачи;

- свободно пользоваться выработанными критериями оценки и самооценки, исходя из цели и 

имеющихся критериев, различая результат и способы действий;



- оценивать продукт своей деятельности по заданным и/или самостоятельно определенным 

критериям в соответствии с целью деятельности;

— обосновывать достижимость цели выбранным способом на основе оценки своих внутренних 

ресурсов и доступных внешних ресурсов;

- фиксировать и анализировать динамику собственных образовательных результатов.

5. Владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного 

выбора в учебной и познавательной. Обучающийся сможет:

- наблюдать и анализировать свою учебную и познавательную деятельность и деятельность 

других обучающихся в процессе взаимопроверки;

- соотносить реальные и планируемые результаты индивидуальной образовательной деятель

ности и делать выводы;

- принимать решение в учебной ситуации и нести за него ответственность;

самостоятельно определять причины своего успеха или неуспеха и находить способы выхода 

из ситуации неуспеха;

- ретроспективно определять, какие действия по решению учебной задачи или параметры этих 

действий привели к получению имеющегося продукта учебной деятельности;

- демонстрировать приемы регуляции психофизиологических/ эмоциональных состояний для 

достижения эффекта успокоения (устранения эмоциональной напряженности), эффекта восстановления 

(ослабления проявлений утомления), эффекта активизации (повышения психофизиологической реактивно

сти).

Познавательные УУД

6. Умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, 

самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные 

связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать 

выводы. Обучающийся сможет:

- подбирать слова, соподчиненные ключевому слову, определяющие его признаки и свойства 

(под-идеи);

- выстраивать логическую цепь ключевого слова и соподчиненных ему слов;

- выделять признак двух или нескольких предметов или явлений и объяснять их сходство;

- объединять предметы и явления в группы по определенным признакам, сравнивать, класси

фицировать и обобщать факты и явления;

- выделять явление из общего ряда других явлений;

- определять обстоятельства, которые предшествовали возникновению связи между явлениями, 

из этих обстоятельств выделять определяющие, способные быть причиной данного явления, выявлять при

чины и следствия явлений;

- строить рассуждение от общих закономерностей к частным явлениям и от частных явлений к 

общим закономерностям;

- строить рассуждение на основе сравнения предметов и явлений, выделяя при этом общие 

признаки;



- излагать полученную информацию, интерпретируя ее в контексте решаемой задачи;

- самостоятельно указывать на информацию, нуждающуюся в проверке, предлагать и приме

нять способ проверки достоверности информации;

- вербализовать эмоциональное впечатление, оказанное на него источником;

объяснять явления, процессы, связи и отношения, выявляемые в ходе познавательной и ис

следовательской деятельности (приводить объяснение с изменением формы представления; объяснять, дета

лизируя или обобщая; объяснять с заданной точки зрения);

— выявлять и называть причины события, явления, в том числе возможные причины/наиболее 

вероятные причины, возможные последствия заданной причины, самостоятельно осуществляя причинно- 

следственный анализ;

- делать вывод на основе критического анализа разных точек зрения, подтверждать вывод соб

ственной аргументацией или самостоятельно полученными данными.

7. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения 

учебных и познавательных задач. Обучающийся сможет:

- обозначать символом и знаком предмет и/или явление;

- определять логические связи между предметами и/или явлениями, обозначать данные логиче

ские связи с помощью знаков в схеме;

- создавать абстрактный или реальный образ предмета и/или явления;

- строить модель/схему на основе условий задачи и/или способа решения задачи;

- создавать вербальные, вещественные и информационные модели с выделением существенных 

характеристик объекта для определения способа решения задачи в соответствии с ситуацией;

- преобразовывать модели с целью выявления общих законов, определяющих данную предмет

ную область;

- переводить сложную по составу (многоаспектную) информацию из графического или форма

лизованного (символьного) представления в текстовое, и наоборот;

- строить схему, алгоритм действия, исправлять или восстанавливать неизвестный ранее алго

ритм на основе имеющегося знания об объекте, к которому применяется алгоритм;

- строить доказательство: прямое, косвенное, от противного;

- анализировать/рефлексировать опыт разработки и реализации учебного проекта, исследова

ния (теоретического, эмпирического) на основе предложенной проблемной ситуации, поставленной цели 

и/или заданных критериев оценки продукта/результата.

8. Смысловое чтение. Обучающийся сможет:

- находить в тексте требуемую информацию (в соответствии с целями своей деятельности);

- ориентироваться в содержании текста, понимать целостный смысл текста, структурировать 

текст;

- устанавливать взаимосвязь описанных в тексте событий, явлений, процессов;

- резюмировать главную идею текста;

- преобразовывать текст, «переводя» его в другую модальность, интерпретировать текст (ху

дожественный и нехудожественный - учебный, научно-популярный, информационный, текст non-fiction);



- критически оценивать содержание и форму текста.

КоммуникативныеУУД

9. Умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и 

сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее решение и разрешать конфликты на ос

нове согласования 'позиций и учета интересов; формулировать, аргументировать и отстаивать свое мнение. 

Обучающийся сможет:

- определять возможные роли в совместной деятельности;

- играть определенную роль в совместной деятельности;

- принимать позицию собеседника, понимая позицию другого, различать в его речи: мнение 

(точку зрения), доказательство (аргументы), факты; гипотезы, аксиомы, теории;

- определять свои действия и действия партнера, которые способствовали или препятствовали 

продуктивной коммуникации;

- строить позитивные отношения в процессе учебной и познавательной деятельности;

- корректно и аргументированно отстаивать свою точку зрения, в дискуссии уметь выдвигать 

контраргументы, перефразировать свою мысль (владение механизмом эквивалентных замен);

- критически относиться к своему мнению, с достоинством признавать ошибочность своего 

мнения (если оно таково) и корректировать его;

- предлагать альтернативное решение в конфликтной ситуации;

- выделять общую точку зрения в дискуссии;

- договариваться о правилах и вопросах для обсуждения в соответствии с поставленной перед 

группой задачей;

- организовывать учебное взаимодействие в группе (определять общие цели, распределять ро

ли, договариваться друг с другом и т. д.);

- устранять в рамках диалога разрывы в коммуникации, обусловленные непонимани- 

ем/неприятием со стороны собеседника задачи, формы или содержания диалога.

10. Умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации для 

выражения своих чувств, мыслей и потребностей; планирования и регуляции своей деятельности; владение 

устной и письменной речью, монологической контекстной речью. Обучающийся сможет:

- определять задачу коммуникации и в соответствии с ней отбирать речевые средства;

- отбирать и использовать речевые средства в процессе коммуникации с другими людьми (диа

лог в паре, в малой группе и т. д.);

- представлять в устной или письменной форме развернутый план собственной деятельности;

- соблюдать нормы публичной речи и регламент в монологе и дискуссии в соответствии с ком

муникативной задачей;

- высказывать и обосновывать мнение (суждение) и запрашивать мнение партнера в рамках 

диалога;

- принимать решение в ходе диалога и согласовывать его с собеседником;

- создавать письменные «клишированные» и оригинальные тексты с использованием необхо

димых речевых средств;



- использовать вербальные средства (средства логической связи) для выделения смысловых 

блоков своего выступления;

использовать невербальные средства или наглядные материалы, подготовленные/отобранные 

под руководством учителя;

делать оценочный вывод о достижении цели коммуникации непосредственно после заверше

ния коммуникативного контакта и обосновывать его.

11. Формирование и развитие компетентности в области использования информационно

коммуникационных технологий (далее ИКТ-компетенции). Обучающийся сможет:

- целенаправленно искать и использовать информационные ресурсы, необходимые для реше

ния учебных и практических задач с помощью средств ИКТ;

- выбирать, строить и использовать адекватную информационную модель для передачи своих 

мыслей средствами естественных и формальных языков в соответствии с условиями коммуникации;

- выделять информационный аспект задачи, оперировать данными, использовать модель реше

ния задачи;

- использовать компьютерные технологии (включая выбор адекватных задаче инструменталь

ных программно-аппаратных средств и сервисов) для решения информационных и коммуникационных 

учебных задач, в том числе: вычисление, написание писем, сочинений, докладов, рефератов, создание пре

зентаций и др.;

- использовать информацию с учетом этических и правовых норм;

- создавать информационные ресурсы разного типа и для разных аудиторий, соблюдать ин

формационную гигиену и правила информационной безопасности.

12. Развитая мотивация к овладению культурой активного использования словарей и других поиско

вых систем. Обучающийся сможет:

- определять необходимые ключевые поисковые слова и запросы;

- осуществлять взаимодействие с электронными поисковыми системами, словарями;

- формировать множественную выборку из поисковых источников для объективизации резуль

татов поиска;

- соотносить полученные результаты поиска со своей деятельностью.

Предметные результаты включают: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета 

умения, специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в 

рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально

проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теори

ях, типах и видов отношений, владения научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и прие

мами. В соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом общего образования 

основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:

- формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о ком

пьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений ис

пользования компьютерных устройств;

- формирование представления об основных изучаемых понятиях - «информация», «алгоритм», «мо

дель» - и их свойствах;



- развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в совре

менном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формиро

вание знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из 

языков программирования и основными алгоритмическими структурами - линейной, условной и цикличе

ской;

- формирование умений формализации и структурирования информации, умение выбирать способ 

представления данных в соответствие с представленной задачей - таблицы, схемы, графики, диаграммы, с 

использованием соответствующих программных средств обработки данных;

- формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компью

терными программами и в интернете, умение соблюдать нормы информационной этики и права.

V. Содержание учебного предмета

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в 7-9 классах основной 

школы может быть определена следующими укрупнёнными тематическими блоками (разделами): 

-введение в информатику;

-алгоритмы и начало программирования;

-информационные и коммуникационные технологии.

Раздел 1. Информация вокруг нас
Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды информации по способу полу

чения.

Хранение информации. Память человека и память человечества. Носители информации.

Передача информации. Источник, канал, приёмник. Примеры передачи информации. Электронная поч
та.

Код, кодирование информации. Способы кодирования информации. Метод координат.

Формы представления информации. Текст как форма представления информации. Табличная форма 
представления информации. Наглядные формы представления информации.

Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. Изменение формы представления 
информации. Систематизация информации. Поиск информации. Получение новой информации. Преобразо
вание информации по заданным правилам. Черные ящики. Преобразование информации путем рассуждений. 
Разработка плана действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы.

Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление. Понятие как 
форма мышления.

Раздел 2. Информационные технологии
Компьютер — универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация 

рабочего места.

Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода информации (текста, звука, изоб
ражения) в компьютер.

Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки. Основные правила именования фай
лов.



Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач. Мышь, указатель мыши, дей
ствия с мышью. Управление компьютером с помощью мыши. Компьютерные меню. Главное меню. Запуск 
программ. Окно программы и его компоненты. Диалоговые окна. Основные элементы управления, имеющи
еся в диалоговых окнах.

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на 
клавиатуре.

Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. Приёмы редактирования (встав
ка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирова
ние фрагментов. Проверка правописания, расстановка переносов. Форматирование символов (шрифт, размер, 
начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал 
и др.). Создание и форматирование списков. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение 
данными.

Компьютерная графика. Простейший графический редактор. Инструменты графического редактора. 
Инструменты создания простейших графических объектов. Исправление ошибок и внесение изменений. Ра
бота с фрагментами: удаление, перемещение, копирование. Преобразование фрагментов. Устройства ввода 
графической информации.

Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающихся событий (сюжет). Анимация. 
Возможности настройки анимации в редакторе презентаций. Создание эффекта движения с помощью смены 
последовательности рисунков.

Раздел 3. Информационное моделирование
Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. Отношения объек

тов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов.

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. 
Простейшие математические модели.

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. 
Табличное решение логических задач.

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. 
Визуализация многорядных данных.

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.

Раздел 4. Алгоритмика
Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, 

Кузнечик, Водолей'и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, си
стема команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей.

Что такое алгоритм. Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок- 
схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, 
в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.).

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителями Чертёжник, 
Водолей и др.



Тематическое планирование с определением основных видов учебной деятельности.

Примерные темы, 
раскрывающие ос

новное содержа
ние программы, и 
число часов, отво
димых на каждую 

тему

Основное содержание по 
темам

Характеристика деятельности 
ученика

Тема 1. Информа
ция вокруг нас (12 
часов)

Информация и информатика. 
Как человек получает информа
цию. Виды информации по спо
собу получения.
Хранение информации. Память 
человека и память человечества. 
Носители информации.
Передача информации. Источ
ник, канал, приёмник. Примеры 
передачи информации. Элек
тронная почта.
Код, кодирование информации. 
Способы кодирования информа
ции. Метод координат.
Формы представления инфор
мации. Текст как форма пред
ставления информации. Таблич
ная форма представления ин
формации. Наглядные формы 
представления информации. 
Обработка информации. Разно
образие задач обработки инфор
мации. Изменение формы пред
ставления информации. Систе
матизация информации. Поиск 
информации. Получение новой 
информации. Преобразование 
информации по заданным пра
вилам. Черные ящики. Преобра
зование информации путем рас
суждений. Разработка плана 
действий и его запись. Задачи на 
переливания.Задачи на пере
правы.
Информация и знания.
Чувственное познание окружаю
щего мира. Абстрактное мышле
ние. Понятие как форма мышле
ния.

Аналитическая деятельность:
• приводить примеры пере

дачи, хранения и обработки 
информации в деятельности 
человека, в живой природе, 
общест-ве, технике;

• приводить примеры ин
формационных носителей;

• классифицировать
информацию по способам 
её восприятия человеком, 
по формам представления 
на материальных носи
телях;

• разрабатывать план
действий для решения за
дач на переправы, перели
вания и пр.;

• определять, информа
тивно или нет некоторое со
общение, если известны 
способности конкретного 
субъекта к его восприятию.

Практическая деятельность:
• кодировать и декоди

ровать сообщения, исполь
зуя простейшие коды;

• работать с электрон
ной почтой (регистрировать 
почтовый ящик и пересы
лать сообщения);

осуществлять поиск 
информации в сети Интернет 
с использованием простых 
запросов (по одному призна
ку);



• сохранять для индивиду
ального использования
найденные в сети Интер
нет информационные объ
екты и ссылки на них;

• систематизировать
(упорядочивать) файлы и 
папки;

• вычислять значения
арифметических выраже
ний с помощью програм
мы Калькулятор;

• преобразовывать ин
формацию по заданным 
правилам и путём рассуж
дений;

• решать задачи на пе
реливания, переправы и пр. 
в соответствующих про
граммных средах.

Тема 2. Компьютер 
(7 часов)

Компьютер - универсальная 
машина для работы с информа
цией. Техника безопасности и 
организация рабочего места. 
Основные устройства компью
тера, в том числе устройства для 
ввода информации (текста, зву
ка, изображения) в компьютер. 
Компьютерные объекты. Про
граммы и документы. Файлы и 
папки. Основные правила име
нования файлов.
Элементы пользовательского 
интерфейса: рабочий стол; па
нель задач. Мышь, указатель 
мыши, действия с мышью. 
Управление компьютером с по
мощью мыши. Компьютерные 
меню. Главное меню. Запуск 
программ. Окно программы и 
его компоненты. Диалоговые 
окна. Основные элементы 
управления, имеющиеся в диа
логовых окнах.
Ввод информации в память ком
пьютера. Клавиатура. Группы 
клавиш. Основная позиция 
пальцев на клавиатуре.

Аналитическая деятельность:
• выделять аппаратное и про

граммное обеспечение ком
пьютера;

• анализировать устройства
компьютера с точки зрения 
организации процедур вво
да, хранения, обработки, 
вывода и передачи инфор
мации;

• определять технические
средства, с помощью ко
торых может быть реали
зован ввод информации 
(текста, звука, изображе
ния) в компьютер.

Практическая деятельность:
• выбирать и запускать нуж

ную программу;
• работать с основными эле

ментами пользовательского 
интерфейса: использовать 
меню, обращаться за справ
кой, работать с окнами (из
менять размеры и переме
щать окна, реагировать на 
диалоговые окна);

• вводить информацию в
компьютер с помощью



клавиатуры (приёмы ква
лифицированного клавиа
турного письма), мыши и 
других технических
средств;

• создавать, переименовы
вать, перемещать, копиро
вать и удалять файлы;

• соблюдать требования к ор
ганизации компьютерного 
рабочего места, требования 
безопасности и гигиены при 
работе со средствами ИКТ.

Тема 3. Подготовка 
текстов на компью
тере (8 часов)

Текстовый редактор. Правила 
ввода текста.
Слово, предложение, абзац. 

Приёмы редактирования (встав
ка, удаление и замена символов). 
Фрагмент. Перемещение и уда
ление фрагментов. Буфер обме
на. Копирование фрагментов. 
Проверка правописания, расста
новка переносов. Форматирова
ние символов
(шрифт, размер, начертание, 
цвет). Форматирование абзацев 
(выравнивание, отступ первой 
строки, междустрочный интер
вал и др.).
Создание и форматирование 
списков.
Вставка в документ таблицы, ее 
форматирование и заполнение 
данными.

Аналитическая деятельность:
• соотносить этапы (ввод, ре

дактирование, форматиро
вание) создания текстового 
документа и возможности 
тестового процессора по их 
реализации;

• определять инструменты
текстового редактора для 
выполнения базовых опе
раций по созданию тек- сто
вых документов.

Практическая деятельность:
• создавать несложные тек

стовые документы на род
ном и иностранном языках;

• выделять, перемещать и
удалять фрагменты текста; 
создавать тексты с повто
ряющимися фрагментами;

• осуществлять орфографи
ческий контроль в тексто
вом документе с помощью 
средств текстового процес
сора;

• оформлять текст в соот
ветствии с заданными тре
бованиями к шрифту, его 
начертанию, размеру и цве
ту, к выравниванию текста;

• создавать и форматировать
списки;
создавать, форматировать и 
заполнять данными таблицы.



Тема 4. Компьютер
ная графика 
(6 часов)

Компьютерная графика. Про
стейший графический редактор. 
Инструменты графического ре
дактора. Инструменты создания 
простейших графических объек
тов.
Исправление ошибок и внесение 
изменений. Работа с фрагмен
тами: удаление, перемещение, 
копирование. Преобразование 
фрагментов. Устройства ввода 
графической информации.

Аналитическая деятельность:
• выделять в сложных гра

фических объектах про
стые (графические прими
тивы);

• планировать работу по кон
струированию сложных 
графических объектов из 
простых;

• определять инструменты
графического редактора для 
выполнения базовых опера
ций по созданию изображе
ний;

Практическая деятельность:
• использовать простейший

(растровый и/или вектор
ный) графический редак
тор для создания и редак
тирования изображений;

• создавать сложные графи
ческие объекты с повторя
ющимися и /или преобразо
ванными фрагментами.

Тема 5. Создание 
мультимедийных 
объектов (7 часов)

Мультимедийная презентация. 
Описание последовательно раз
вивающихся событий (сюжет). 
Анимация. Возможности 
настройки анимации в редакторе 
презентаций. Создание эффекта 
движения с помощью смены по
следовательности рисунков.

Аналитическая деятельность:
• планировать последова

тельность событий на за
данную тему;

• подбирать иллюстратив
ный материал, соответ
ствующий замыслу созда
ваемого мультимедийно- го 
объекта.

Практическая деятельность:
• использовать редактор пре

зентаций или иное про
граммное средство для со
здания анимации по имею
щемуся сюжету;

• создавать на заданную тему
мультимедийную презента
цию с гиперссылками, 
слайды которой содержат 
тексты, звуки, графические 
изображения.

Тема 6. Объекты и 
системы (8 часов)

Объекты и их имена. Признаки 
объектов: свой-

Аналитическая деятельность:
• анализировать объекты



ства, действия, поведение, со
стояния. Отношения
объектов. Разновидности объек
тов и их классификация. Состав 
объектов. Системы объектов. 
Система и окружающая среда.

Персональный компьютер как 
система. Файловая система. 
Операционная система.

окружающей действитель
ности, указывая их призна
ки — свойства, действия, 
поведение, состояния;

• выявлять отношения, свя
зывающие данный объект с 
другими объектами;

• осуществлять деление за
данного множества
объектов на классы по за
данному или самостоя
тельно выбранному при
знаку — основанию клас
сификации;

• приводить примеры мате
риальных, нематериаль
ных и смешанных систем.

Практическая деятельность:
• изменять свойства рабочего 

стола: тему, фоно- вый ри
сунок, заставку;

• изменять свойства панели 
задач;

• узнавать свойства
компьютерных объектов 
(устройств, папок,
файлов) и возможных дей
ствий с ними;

• упорядочивать информа
цию в личной папке.

Тема 7. Информа
ционные модели 
(10 часов)

Модели объектов и 
их назначение. Инфор
мационные модели. 
Словесные ин- форма
ционные модели. Про
стейшие математиче
ские мо- дели.

Табличные ин
формационные модели. 
Структура и правила 
оформления таблицы. 
Простые таблицы. Та
бличное решение логи- 
че- ских задач.

Вычислительные 
таблицы. Графики и 
диаграммы. Наглядное 
представление о соот
ношении величин. Визу 
ализация многорядных 
дан- ных.

Многообразие 
схем. Информационные 
модели на графах. Де
ревья.

Аналитическая деятельность:
• различать натурные и ин

формационные модели,
изучаемые в школе, встре
чающиеся в жизни;

• приводить примеры ис
пользования таблиц, диа
грамм, схем, графов и т.д. 
при описании объектов 
окружающего мира.

Практическая деятельность:
• создавать словесные модели

(описания);
• создавать многоуровневые

списки;
• создавать табличные мо

дели;
• создавать простые вычис

лительные таблицы, вно
сить в них информацию и



проводить несложные вы
числения;

• создавать диаграммы и
графики;

• создавать схемы, графы,
деревья;

• создавать графические
модели.

Тема 8. Алгоритми- 
ка (10 часов)

Понятие испол
нителя. Неформаль
ные и формальные 
исполнители. Учеб
ные исполнители (Че
репаха, Куз- нечик, 
Водолей и др.) как 
примеры формальных 
ис- полнителей. Их 
назначение, среда, 
режим работы, систе
ма команд. Управле
ние ис- полнителями 
с помощью ко- манд и 
их последовательно
стей.

Что такое алго
ритм. Различные 
формы записи ал- го- 
ритмов (нумерован
ный список, таблица, 
блок-схе- ма). Приме
ры линейных ал- го- 
ритмов, алгоритмов с 
ветвлениями и повто
рения- ми (в повсе
дневной жизни, в ли
тературных произве- 
дени- ях, на уроках 
математики и т.д.).

Составление алгоритмов (ли
нейных, с ветвления- ми и 
циклами) для управления ис
полнителями Чертёжник, Во
долей и др.

Аналитическая деятельность:

• приводить примеры фор
мальных и неформальных 
исполнителей;

• придумывать задачи по
управлению учебными 
исполнителями;

• выделять примеры ситуа
ций, которые могут быть 
описаны с помощью ли
нейных алгоритмов, алго
ритмов с ветвлениями и 
циклами.

Практическая деятельность:

• составлять линейные ал
горитмы по управлению 
учебным исполнителем;

• составлять вспомогатель
ные алгоритмы для 
управления учебными ис
полнителем;

• составлять циклические
алгоритмы по управле
нию учебным исполни
телем.

Резерв учебного времени в 5—6 классах: 2 часа



КТП по информатике 5 класс ФГОС

Номер 
урока Тема урока Параграф учебника

1. Цели изучения курса информатики. Информация во
круг нас. Техника безопасности и организация 
рабочего места.

Введение, §1, §2(3)

2. Компьютер - универсальная машина для работы с 
информацией

§2

3. Ввод информации в память компьютера.
Клавиатура.
Практическая работа №1 «Вспоминаем клавиатуру»

§3

4. Управление компьютером.
Практическая работа №2 «Вспоминаем приёмы 
управления компьютером»

§4

5. Хранение информации.
Практическая работа №3 «Создаём и сохраняем фай
лы»

§5

6. Передача информации. §6(1)
7. Электронная почта.

Практическая работа №4 «Работаем с электронной 
почтой»

§6 (2)

8. В мире кодов. Способы кодирования информации §7(1)
9. Метод координат. §7(2)
10. Текст как форма представления информации. 

Компьютер - основной инструмент подготовки 
текстов

§8(1,2)

И. Основные объекты текстового документа. Ввод тек
ста.
Практическая работа №5 «Вводим текст»

§9 (3,4)

12. Редактирование текста.
Практическая работа №6 «Редактируем текст»

§9 (5)

13. Текстовый фрагмент и операции с ним. Практиче
ская работа №7 «Работаем с фрагментами 
текста»

§8 (6)

14. Форматирование текста.
Практическая работа №8 «Форматируем текст»

§8(7)

15. Представление информации в форме таблиц. 
Структура таблицы.
Практическая работа №9 «Создаём простые 
таблицы» (задания 1 и 2)

§9(1)

16. Табличное решение логических задач.
Практическая работа №9 «Создаём простые 
таблицы» (задания 3 и 4)

§9(2)

17. Разнообразие наглядных форм представления 
информации

§10(1,2)

18. Диаграммы.
Практическая работа №10 «Строим диаграммы»

§Ю(3)

19. Компьютерная графика. Графический редактор 
Paint
Практическая работа №11 «Изучаем инструменты 
графического редактора»

§И(1)



20. Преобразование графических изображений Практи
ческая работа №12 «Работаем с
графическими фрагментами»

§Н(2)

21. Создание графических изображений.
Практическая работа №13 «Планируем работу в гра
фическом редакторе»

§Н(1,2)

22. Разнообразие задач обработки информации. 
Систематизация информации

§12(1,2)

23. Списки - способ упорядочивания информации. 
Практическая работа №14 «Создаём списки»

§12(2)

24. Поиск информации.
Практическая работа №15 «Ищем информацию в се
ти Интернет»

§12(3)

25. Кодирование как изменение формы представления 
информации

§12 (4)

26. Преобразование информации по заданным 
правилам.
Практическая работа №16«Выполняем вычисления 
с помощью программы Калькулятор»

§12(5)

27. Преобразование информации путём рассуждений §12(6)
28. Разработка плана действий. Задачи о переправах. §12(7)
29. Табличная форма записи плана действий. Задачи о 

переливаниях
§12(7)

30. Создание движущихся изображений.
Практическая работа №17 «Создаём анимацию» (за
дание 1).

§12(8)

31. Создание анимации по собственному замыслу. 
Практическая работа №17 «Создаём анимацию» 
(задание 2).

§12(8)

Итоговое повторение
32. Выполнение итогового мини-проекта.

Практическая работа №18 «Создаем слайд-шоу»
33. Итоговое тестирование
34. Резерв учебного времени

КТП по информатике 6 класс ФГОС

1. Цели изучения курса информатики. Техника 
безопасности и организация рабочего места. 
Объекты окружающего мира

Введение, §1

2. Объекты операционной системы.
Практическая работа №1 «Работаем с основными 
объектами операционной системы»

§2(3)

3. Файлы и папки. Размер файла.
Практическая работа №2 «Работаем с объектами 
файловой системы»

§2(1,2)



4. Разнообразие отношений объектов и их множеств.
Отношения между множествами.
Практическая работа №3 «Повторяем возможности 
графического редактора - инструмента создания 
графических объектов» (задания 1-3)

§3 (1,2)

5. Отношение «входит в состав».
Практическая работа №3 «Повторяем возможности 
графического редактора - инструмента создания 
графических объектов» (задания 5-6)

§3 (3)

6. Разновидности объекта и их классификация. §4(1,2)
7. Классификация компьютерных объектов. Практиче

ская работа №4 «Повторяем возможности 
текстового процессора — инструмента создания тек
стовых объектов»

§4(1,2, 3)

8. Системы объектов. Состав и структура системы 
Практическая работа №5 «Знакомимся с 
графическими возможностями текстового
процессора» (задания 1-3)

§5(1,2)

9. Система и окружающая среда. Система как черный 
ящик.
Практическая работа №5 «Знакомимся с графиче
скими возможностями текстового процессора» (за
дания 4-5)

§5 (3,4)

10. Персональный компьютер как система. Практиче
ская работа №5 «Знакомимся с
графическими возможностями текстового
процессора» (задание 6)

§6

11. Способы познания окружающего мира. Практиче
ская работа №6 «Создаем компьютерные 
документы»

§7

12. Понятие как форма мышления. Как образуются по
нятия.
Практическая работа №7 «Конструируем и 
исследуем графические объекты» (задание 1)

§8(1,2)

13. Определение понятия.
Практическая работа №7 «Конструируем и 
исследуем графические объекты» (задания 2, 3)

§8(3)

14. Информационное моделирование как метод 
познания.
Практическая работа №8 «Создаём графические мо
дели»

§9

15. Знаковые информационные модели. Словесные 
(научные, художественные) описания.
Практическая работа №9 «Создаём словесные 
модели»

§10(1,2,3)

16. Математические модели.
Многоуровневые списки.
Практическая работа №10 «Создаём
многоуровневые списки»

§Ю(4)

17. Табличные информационные модели. Правила 
оформления таблиц.
Практическая работа №11 «Создаем табличные мо
дели»

§И(1,2)



18. Решение логических задач с помощью нескольких 
таблиц. Вычислительные таблицы.
Практическая работа №12 «Создаем
вычислительные таблицы в текстовом процессоре»

§И(3,4)

19. Графики и диаграммы. Наглядное представление 
процессов изменения величин и их соотношений.
Практическая работа №12 «Создаём информацион
ные модели - диаграммы и графики» (задания 1^1)

§12

20. Создание информационных моделей - диаграмм.
Выполнение мини-проекта «Диаграммы вокруг 
нас»

§12

21. Многообразие схем и сферы их применения. Прак
тическая работа №14 «Создаём
информационные модели - схемы, графы, деревья» 
(задания 1, 2, 3)

§13(1)

22. Информационные модели на графах. Использова
ние графов при решении задач. Практическая рабо
та №14 «Создаём инфор
мационные модели - схемы, графы, деревья» 
(задания 4 и 6)

§13(2, 3)

23. Что такое алгоритм.
Работа в среде виртуальной лаборатории 
«Переправы»

§14

24. Исполнители вокруг нас.
Работа в среде исполнителя Кузнечик

§15

25. Формы записи алгоритмов.
Работа в среде исполнителя Водолей

§16

26. Линейные алгоритмы.
Практическая работа №15 «Создаем линейную 
презентацию»

§17(1)

27. Алгоритмы с ветвлениями.
Практическая работа №16 «Создаем презентацию с 
гиперссылками»

§17(2)

28. Алгоритмы с повторениями.
Практическая работа №16 «Создаем циклическую 
презентацию»

§17(3)

29. Исполнитель Чертежник. Пример алгоритма 
управления Чертежником.
Работа в среде исполнителя Чертёжник

§18(1,2)

30. Использование вспомогательных алгоритмов. 
Работа в среде исполнителя Чертёжник

§18(3)

31. Алгоритмы с повторениями для исполнителя 
Чертёжник.
Работа в среде исполнителя Чертёжник

§18(4)

32. Обобщение и систематизации изученного по теме 
«Алгоритмика»

Итоговое повторение
33-34. Выполнение и защита итогового проекта.



VIL Планируемые результаты изучения информатики

Планируемые результаты освоения обучающимися основной образовательной программы основного 
общего образования уточняют и конкретизируют общее понимание личностных, метапредметных и пред
метных результатов как с позиции организации их достижения в образовательном процессе, так и с пози
ции оценки достижения этих результатов.

Планируемые результаты сформулированы к каждому разделу учебной программы.

Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в отношении опорного 
учебного материала, размещены в рубрике «Выпускник научится

...». Они показывают, какой уровень освоения опорного учебного материала ожидается от выпускника. 
Эти результаты потенциально достигаемы большинством учащихся и выносятся на итоговую оценку как 
задания базового уровня (исполнительская компетентность) или задания повышенного уровня (зона бли
жайшего развития).

Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в отношении знаний, уме
ний, навыков, расширяющих и углубляющих опорную систему, размещены в рубрике «Выпускник полу
чит возможность научиться ...». Эти результаты достигаются отдельными мотивированными и способны
ми учащимися; они не отрабатываются со всеми группами учащихся в повседневной практике, но могут 
включаться в материалы итогового контроля.

Раздел 1. Информация вокруг нас
Выпускник научится:

• понимать' и правильно применять на бытовом уровне понятий «информация», 

«информационный объект»;

• приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в жи
вой природе, обществе, технике;

приводить примеры древних и современных информационных носителей;

• классифицировать информацию по способам её восприятия человеком, по формам

представления на материальных носителях;

кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды;

• определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны 

способности конкретного субъекта к его восприятию.

Выпускник получит возможность'.

• сформировать представление об информации как одном из основных понятий современной 
науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; сформировать представ 
ле*1ие о способах кодирования информации; преобразовывать информацию по заданным прави- 
лау и путём рассуждений; научиться решать логические задачи на установление взаимного со
ответствия с использованием таблиц;

приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

• для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства, 

действия, поведение, состояния; называть отношения, связывающие данный объект с 

другими объектами;«
* осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или



самостоятельно выбранному признаку — основанию классификации; приводить примеры 
материальных, нематериальных и смешанных систем;

Раздел 2. Информационные технологии
Выпускник научится:

• определять устройства компьютера (основные и подключаемые) и выполняемые ими функции;

различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;

запускать на выполнение программу, работать с ней, закрывать программу; создавать, 
переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы;

«
работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использовать меню, обра
щаться за справкой, работать с окнами (изменять размеры и перемещать окна, реагировать на 
диалоговые окна);

вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши; выполнять арифме
тические вычисления с помощью программы Калькулятор;

применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов 
на русском и иностранном языках;

• выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фраг
ментами;

• использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, курсивом, изме
нение величины шрифта) текстов;

создавать и форматировать списки;

создавать, форматировать и заполнять данными таблицы; создавать
круговые-и столбиковые диаграммы;

применять простейший графический редактор для создания и редактирования простых рисун
ков;

использовать основные приёмы создания презентаций в редакторах презентаций;

• осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых

запросов (по одному признаку);

• ориентироваться на интернет-сайтах (нажать указатель, вернуться, перейти на главную страни
цу);

• соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования безопасности 
и гигиены при работе со средствами ИКТ.

Ученик получит возможность:

оввадеть приёмами квалифицированного клавиатурного письма; научиться
систематизировать (упорядочивать) файлы и папки;

сформировать представления об основных возможностях графического интерфейса и правилах 
организации индивидуального информационного пространства;

• расширить знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобре
сти опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с применение средств ин
формационных технологий;

• создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, диаграммы, рисунки;

• осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового 
процессора;

• оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру 
и цвету, к выравниванию текста;



• видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического редактора;

• научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или преобразованны
ми фрагментами;

• научиться создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды 
которой содержат тексты, звуки, графические изображения; демонстрировать презентацию на 

экране компьютера или с помощью проектора;

• научиться работать с электронной почтой (регистрировать почтовый ящик и пересылать сооб
щения);

• научиться сохранять для индивидуального использования найденные в сети Интернет материа
лы;

• расширить представления об этических нормах работы с информационными объектами.

Раздел 3. Информационное моделирование
Выпускник научится:

понимать сущность понятий «модель», «информационная модель»; различать
натурные и информационные модели, приводить их примеры;

«<?итать» информационные модели (простые таблицы, круговые и столбиковые диаграммы, схемы 
и др.), встречающиеся в повседневной жизни;

• перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково- символиче
ской формы в другую, в том числе использовать графическое представление (визуализацию) 
числовой информации;

• строить простые информационные модели объектов из различных предметных областей.

Ученик получит возможность:

• сформировать начальные представления о о назначении и области применения моделей; о модели
ровании как методе научного познания;

приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей; познакомится с 
правилами построения табличных моделей, схем, графов, деревьев; выбирать форму представле
на данных (таблица, схема, график, диаграмма, граф, дерево) в соответствии с поставленной зада
чей.

Раздел 4. Элементы алгоритмизации
Выпускник научится:

понимать смысл понятия «алгоритм», приводить примеры алгоритмов;

• понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда

исполнителя», «система команд исполнителя»; приводить примеры формальных и неформальных 
исполнителей;

осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем;

* понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих алгоритмические

конструкции «следование», «ветвление», «цикл»;
подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую заданной ситуации;

«
* исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой

команд;

• разрабатывать план действий для решения задач на переправы, переливания и пр.;



Выпускник получит возможность:

исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для формального 

исполнителя с заданной системой команд;

по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен;

разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие 

базовые алгоритмические конструкции и вспомогательные алгоритмы.

Курс информатики в 5—6 классах имеет ярко выраженную направленность на фор
мирование и развитие системы универсальных учебных действий.

Личностный блок УУД

Действия смыслообразования, 
нравственно-этического оцени
вания
Самопознание и самоопределение

5 класс:
§ 4. Управление компьютером
§ 5. Хранение информации
§ 6. Передача информации
§ 12. Обработка информации
6 класс:
§ 7. Как мы познаем окружающий мир

Регулятивный блок УУД:
Целеполагание как постановка 
учебной задачи; планирование; 
прогнозирование; контроль; кор
рекция; оценка; способность к 
волевому усилию

5 класс:
§ 11 (2). Планируем работу в графическом редак
торе.
§ 12 (5). Преобразование информации по 
заданным правилам.
§12 (7) Разработка плана действий и его запись.
§12 (8) Запись плана действий в табличной 
форме.
6 класс:
§ 14. Что такое алгоритм.
§ 15. Исполнители вокруг нас.
§ 16. Формы записи алгоритмов.
§ 17. Типы алгоритмов.
§ 18. Управление исполнителем Чертежник

Познавательный блок УУД
Общеучебные действия: самосто
ятельное выделение и формули
рование познавательной цели; 
поиск и выделение необходимой 
информации;
применение методов информаци
онного поиска, в том числе с по
мощью компьютерных средств;

5 класс:
§2(14). Поиск информации.



знаково-символические действия, 
включая моделирование (преобра
зование объекта из чувственной 
формы в модель, где выделены су
щественные характеристики объек
та и преобразование модели с це
лью выявления общих законов, 
определяющих данную предметную 
область);

5 класс:
§ 7. В мире кодов.
§ 8. Текстовая информация.
§ 9. Таблицы.
§ 10. Наглядные формы представления 
информации.
§11. Компьютерная графика.
6 класс:
§ 9. Информационное моделирование как метод 
познания.

знаково-символические действия 
выполняют функции отображе
ния учебного материала; выделе
ния существенного;
отрыва от конкретных ситуативных 

значений; .
формирования обобщенных знаний; 
виды знаково-символических дей
ствий:
замещение, кодирова- 
ние/декодирование. модели
рование.
умение структурировать знания; ре
флексия способов и условий действия, 
контроль и оценка процесса 
и результатов деятельности;

§ 10. Словесные информационные модели.
§ 11. Табличные информационные модели.
§ 12. Графики и диаграммы.
§ 12. Схемы.

умение осознанно и произвольно 
строить речевое высказывание в 
устной и письменной форме; смыс
ловое чтение как осмысление цели 
чтения и выбор вида чтения в зави
симости от цели;
извлечение необходимой информа
ции из прослушанных текстов раз
личных жанров; определение основ
ной и второстепенной информации 
свободная ориентация и восприятие 
текстов художественного, научного, 
публицистического и официально
делового стилей; понимание и адек
ватная оценка языка средств массо
вой информации;
умение адекватно, подробно, сжато, 
выборочно передавать содержание 
текста;
умение составлять тексты различных 
жанров, соблюдая нормы построения 
текста (соответствие теме, 
жанру, стилю речи и др.);

5 класс:
§ 8. Текстовая информация.
Работа 5. Вводим текст.
Работа 6. Редактируем текст.
Работа 7. Работаем с фрагментами текста.
Работа 8. Форматируем текст.
6 класс:
§ 10. Словесные информационные модели. Ра
бота 9. Создаем словесные модели. Ра
бота 10. Создаём многоуровневые списки.



универсальные логические
действия:
анализ объектов с целью выделения 
признаков (существенных, несуще
ственных);
синтез как составление целого из 
частей, в том числе самостоятельно 
достраивая, восполняя недостающие 
компоненты;
выбор оснований и критериев для 
сравнения, сериации, классификации

5 класс:
§9 (2). Табличное решение логических задач.
§12 (3). Систематизация информации.
§12 (6). Преобразование информации путём рас
суждений.
§12 (7). Разработка плана действий и его запись.
§12 (8). Запись плана действий в табличной 
форме.
6 класс:

объектов;
подведение под понятия, выведение 
следствий
установление причинно- следственных 
связей, построение логической цепи 
рассуждений; выдвижение гипотез и их 
обоснование; .

§ 3. Отношения объектов и их множеств.
§ 4. Классификация объектов.
§ 5. Системы объектов.
§ 7. Как мы познаем окружающий мир.
§ 8. Понятие.

действия постановки и решения про
блем:
формулирование проблемы; самосто
ятельное создание способов решения 
проблем творческого и поискового 
характера.

5 класс:
§ 12. Обработка информации.
Работа 13. Планируем работу в графическом ре
дакторе.
Работа 15.Ищем информацию в сети Интернет.
Работа 17. Создаём анимацию.
Работа 18. Создаем слайд-шоу.
6 класс:
Работа 7. Конструируем и исследуем 
графические объекты.
Работа 8. Создаём графические модели
Работа 9. Создаем словесные модели
Работа 11. Создаем табличные модели
Работа 14. Создаём модели - схемы, графы и
деревья
Работа 18. Создаём итоговый проект.

Коммуникативный блок УУД



Планирование учебного сотруд
ничества с учителем и сверстни
ками - определение цели, функ
ций участников, способов взаимо
действия;
постановка вопросов - инициативное 
сотрудничество в поиске и сборе ин
формации;
разрешение конфликтов - выявле
ние, идентификация проблемы, поиск 
и оценка альтернативных способов 
разрешения конфликта, принятие ре
шения и его реализация; управление 
поведением партнера - контроль, 
коррекция, оценка действий партнера; 
умение с достаточно полнотой и точно
стью выражать свои мысли в соот
ветствии с задачами и условиями ком
муникации;
владение монологической и диа
логической формами речи в со
ответствии с грамматическими и 
синтаксическими нормами родного 
языка.

5 класс:
§ 6. Передача информации.
Работа 4. Работаем с электронной почтой
§ 12. Обработка информации.
Работа 15. Ищем информацию в сети Интернет
6 класс:
§ 1. Объекты окружающего мира.
§ 7. Как мы познаем окружающий мир

Критерии и нормы оценки знаний учащихся по информатике.

Критерии оценки знаний и умений учащихся при обработке графических изображений.

При работе с графическим редактором задание включает в себя знания и умения использо

вать инструменты, умение сохранять в нужную папку, умение работать с выделенным 

фрагментом, знание расширения графического файла, умение по окончании работы открыть 

свой рисунок.

Оценка «5» ставится, если учащийся:

• Умеет правильно строить алгоритм получения изображения;

• Налицо навыки редактирования (отмена, счистка фрагмента);

• Владение копированием части рисунка (протяжкой с CTRL, с помощью мало «Правка»), 

Оценка «4» ставится, если:

• Работа выполнена на 90 %;

• Во время работы часто использовался «ластик»;

• Не использовалась кнопка «масштаб» для «стыковки» линий и редактирования деталей.

Оценка «3» ставится, если:

• Работа выполнена на60-70%;

• Ученик ум ест сохранять свой файл на диске в нужную папку;

• Умеет О1крывагъ свой файл.

Оценка «2» ставится, если:

• Ученик потратил все предоставленное время на попытку нарисовать, а затем очишдл полученное изображение;

• Не умеет копировать фрагменты рисунка;



• Не умеет сохранять полученное изображение.

Оценка «1» ставится, если:
• Ученик отказывается от выполнения задания.

Критерии оценки знаний и умений учащихся при обработке текстовой информации .

Оценка «5» ставится, если учащийся:

• У меег грамотно набрать, отформатировать текст (в том числе умеет форматировать табличный текст);

• Вставлять и форматировать рисунок;

• Проверять и настраивать проверку орфографии;

• Осуществлять замену слов;

• Применять рациональный алгоритм копирования фрагментов текста;

• Подготовить текст к печати;

• Сохранить файл в нужном формате.

Общий объем выполненного задания не менее 90%. Задание составлено с учетом скорости набора 1

ый год - не менее 60 сим/мин, 2-ой год не менее 80 сим/мин.

Оценка «4» ставится, если учащийся испытывает небольшие затруднения:

• При форматировании таблицы;

• При форматировании рисунка:

• Настройке и проверке орфографии.

Общий объем выполненного задания не менее 80%. Задание составлено с учетом 

скорости набора 1-ый год не менее 40 сим/мин, 2-ой год не менее 60 

сим/мин.

Оценка «3» ставится, если учащийся испытывает существенные затруднения:

• При форматировании текста;

• При форматировании таблицы;

• При форматировании рисунка;

• Применяет не рациональный алгоритм копирования текста;

• Допускает ошибки при сохранении файла

Общий объем выполненного задания не менее 60 %. Задание составлено с учетом скорости набора 1

ый год не менее 20 сим/мин, 2-ой год не менее 40 сим/мин.

Оценка «2» ставится, если учащийся:

• Не умеет работать с текстовым редактором.

Оценка «1» ставится, если учащийся:
• Отказывается от выполнения задания.

Критерии оценки знаний и умений учащихся за работу по составлению блок - схемы, алгоритма.

Оценка «5» ставится, если:

• Блок -схема, алгоритм составлены логически правильно;

• Правильно оформлены входные и выходные данные;

• Нет ошибок в использовании структурных элементов схемы и алгоритма;

• Учашийсябезошибокчитаегблок-схему.алгоритм.

Оценка «4» ставится, если:

• Блок - схема, алгоритм составлены логически правильно, но могут быть допущены 1 -2 ошибки или 2-3 недочета;

Оценка «3» ставится, если:



• Допущены ошибки в алгоритме, неправильно используются структурные элементы блок-схемы;

• В объяснении алгоритма, блок-схемы ученик испытывал затруднения, которые были исправлены с помощью учителя; 

Оценка «2» ставится, если:

• Допущены существенные ошибки в оформлении алгоритма, блок - схемы.

• Ученик не владеет основными правилами оформления алгоритма, блок -схемы;

• Допущены грубые ошибки в алгоритме решения, которые учащийся не может исправить даже с помощью наводящих во

просов учителя.

Оценка «1» ставится, если:

• ученик показывает полное незнание алгоритмических конструкций и структурных элементов блок схемы.
Нормы оценок устных ответов учащихся.

Ответ оценивается оценкой «5», если ученик

• полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренной программой и учебником;

• изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию 

предмета и символик/;

• правильно выполнил рисунки, чертежи, схемы, сопутствующие ответу,

• показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применяя их в новой ситуации при вы

полнении практического задания;

• продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых 

при ответе умений и навыков;
• отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя;

Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или выкладках, которые ученик 

легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается оценкой «4», если ученик

Удовлетворяет в основном требованиям на оценку «5», но при этом имеет один из недостатков:

• в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие содержание ответа;

• допущены один - два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;

• допущена ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или выкладках, легко исправляемые 

по замечанию учителя.

Ответ (итеннвается оценкой «3», если ученик

• неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстриро

ваны умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала (определенные «Требования к подготовке уча

щихся по информатике»);

• имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, использовании терминологии, чертежах, выкладках, 

исправленные после нескольких навод ящих вопросов учителя;

• ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении практического задания, но выполнил задания 

обязательного уровня сложности поданной теме;

• признании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основных умений и навыков.

Ответ оценивается оценкой «2», если ученик

• не раскрыто основное содержание учебного материала;

• обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

• дотушены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в рисунках, чертежах или схемах, в выкладках,

которые не исправлены после нескольких наводящих вопросах учителя.



Ответ оценивается оценкой «1»,еслиученик:
обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала или не смог ответить ни на один из поставленных 
вопросов по изученному материалу,

если ученик отказался от ответа.

Нормы оценок тестовой работы.

При опенке ответов учитывается:

• аккуратность работы

• работа выполнена самостоятельно или с помощью учителя или учащихся.

Оценка «5» ставится за работу, выполненную полностью без ошибок. (95-100%)

Оценка «4» ставится, если выполнено 80-95% всей работы.

Оценка «3» ставится, если выполнено 66-79% всей работы.

Оценка «2» ставится, если выполнено менее 65% всей работы.

Оценка «1» ставится, если выполнено менее 15% всей работы, или если учащийся не приступал к работе.

Нормы оценок рефератов учащихся по информатике.
Оценка «5» апавится, если:

* Содержание реферата соогвегствуегтеме;

• Тема раскрыта полностью;

• Оформление реферата соответствует принятым стандартам;

• При работе над рефератом автор использовал современную литературу,

• В реферате отражена практическая работа автора поданной теме;

• В сообщении автор не допускает сшибок, но допускает оговорки по невнимательности, которые ла ко исправляет по тре

бованию учителя;

• Сообщение логично, последовательно, технически грамотно;

• Надополнигельные вопросы даются правильные ответы,

Оценка «4» ставится, если:

• Содержание реферата соответствует теме;

• Тема раскрьпа полностью;

• Оформление реферата соответствует принятым стандартам;

• При работе над рефератом автор использовал современную литературу,

• В реферате отражена практическая рабслаавгораподаннойтеме;

• В сообщении автордопускаегодну ошибку или два-три недочета, допускает неполноту ответа, которые ттсправпяегтолысо

с помощью учителя.

Оценка «3» ставится, если:

• Содержание реферата не полностью соогвегствуегтеме;

• Тема раскрьпа недостаточно полно;

• В оформлении реферогадопушены ошибки;

• Литература, используемая автором, при работе над рефератом устарела;

• В реферате не отражена практическая работа автора по данной теме;

• Сообщение по теме реферата допускаются 2-3 ошибки;

• Сообщение неполно, построено несвязно, но выявпяегобщее понимание работы;

• При ответе надополнигельные вопросы допускаются ошибки, ответ неуверенный, требует постоянной помощи учителя.

Оценка «2» ставится, если:

• Содержание реферата не соогвегствуегтеме.



Оценка «1» ставится, если:

• Ученик не представил рефератную работу соответствующую выбранной теме.

Нормы оценок знаний и умений учащихся по компьютерным технологиям.

Устный отвел

Оценка «5» ставится, еслиученик:

• Четко знает традиционное аппаратное и программное обеспечение и умеет применять основные его виды для ре

шения типовых учебных задач, овладел умением создавать простейшие программы на языке высокого уровня, знает 

основные алгоритмические конструкции, используемые при построении алгоритмов, понимает роль информатизации 

и компьютеризации современного общества;

• Дрег четкий и правильный ответ, выявляющий понимание учебного материала и характеризующий прочные зна

ния, излагает материал в логической последовательности с использованием принятой в курсе информатики термино

логии;

• Ошибок не делает, но допускает оговорки по невнимательности при работе с программными продуктами, которые 

легко исправляет по требованию учителя;

• Ответ логичен, последователен, технически грамотен.

Оценка «4» ставится, еслиученик:

• Овладел программным материалом, ориентируется в программных продуктах с небольшим затруднением, но знает 

основные принципы работы с ними;

• Дает правильный ответ в определенной логической последовательности;

• При составлении программ, алгоритмов и блок-схем допускает неполноту ответа, которые исправляет только с по

мощью учителя,

Оценка «3» ставится, еслиученик:

• Основной программный материал знает нетвердо, но большинство изученных понятий и обозначений усвоил;

• Ответ дает неполный, построенный несвязно, но выявивший общее понимание вопросов;

• Алгоритмы и блок-схемы читает неуверенно, требует постоянной помощи учителя.

Оценка «2» ставится, еслиученик:

• Обнаруживает незнание или непонимание большей или наиболее важной части учебного материала;

• Ответы строит несвязно, допускает существенные сшибки, которые не может исправить даже с помощью учителя. 

Оценка «1» ставится, еслиученик:

• Отказался оготвега.

VIII. Материально-техническое и учебно-методическое обеспечение образовательного процесса

1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. Программа для основной школы: 5-6 классы.7-9 классы. - 

М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.

2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 5-6 классы: методическое пособие. - М.: БИНОМ. Лабора

тория знаний, 2017.

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику «Информатика. 5 класс»

4. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику «Информатика. 6 класс»

5. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. ( )metodist.lbz.ru/

Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы

Аппаратные средства

• Компьютер, проектор



• Устройства вывода звуковой информации — наушники для индивидуальной работы со звуковой ин

формацией

• Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — 

клавиатура и мышь.

• Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; микрофон. 

Программные средства

• Операционная система - Windows;

• Система программирования;

• Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный 

графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы;

• Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.);

• Программы для тестирования компьютера и работы с файлами;

• Программы для кодирования информации, систем счисления и основ логики.
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