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Адаптированная рабочая программа по предмету 
«Информатика и ИКТ» (8-9 классы).

1. Пояснительная записка.

Программа по информатике и ИКТ для 8—9 классов 
основной школы (далее — Программа) составлена на основе 
федерального компонента государственного образователь
ного стандарта основного общего образования по информа
тике и ИКТ (2004 г.), примерной программы изучения дис
циплины, рекомендованной Министерством образования 
и науки Российской Федерации, в соответствии с действую
щим в настоящее время базисным учебным планом. В ней 
учитываются основные идеи и положения федеральных го
сударственных образовательных стандартов общего образо
вания второго поколения, а также накопленный опыт пре
подавания информатики в школе.

Программа рассчитана на 102 часа учебного времени, по 1часу в 
неделю в 8 и по 2 часа в неделю в 9 классах.

В Программе представлен авторский подход в части 
структурирования учебного материала, определения после
довательности его изучения, расширения объема (детализа
ции) содержания, а также путей формирования системы 
знаний, умений и способов деятельности, развития, воспи
тания и социализации учащихся.

Вклад учебного предмета в достижение целей 
основного общего образования

Изучение информатики и информационных технологий 
в основной школе направлено на достижение следующих 
целей:

• формирование основ научного мировоззрения в процессе 
систематизации, теоретического осмысления и обобще
ния имеющихся и получения новых знаний, умений и

способов деятельности в области информатики и инфор
мационных и коммуникационных технологий (ИКТ);

• совершенствование общеучебных и общекультурных 
навыков работы с информацией, навыков информаци
онного моделирования, исследовательской деятель
ности и т. д.; развитие навыков самостоятельной учеб
ной деятельности школьников;

• воспитание ответственного и избирательного отноше
ния к информации с учетом правовых и этических ас
пектов ее распространения, стремления к созидатель
ной деятельности и к продолжению образования с при
менением средств ИКТ.



До настоящего времени не разработаны государственные программы для 

специальных коррекционных классов 7 вида. Нормативной основой организации 
обучения является обязательный минимум содержания основного общего образования по 

информатике и ИКТ и разработанной на его основе Примерной программы основного 

общего образования.

Цель и задачи изучения предмета «Информатика и ИКТ» в 8-9 классах с учетом 
особенностей детей с ЗПР, а также условий обучения в МБОУ СОШ № 73.

Данная рабочая программа обеспечивает дифференцированный подход к 

обучающимся коррекционных классов 7 вида.

Программа направлена на достижение следующих целей:

- активизация познавательной деятельности обучающихся;
- повышение уровня их умственного развития;

- овладение системой знаний и умений, необходимых для применения в 
практической деятельности, изучения смежных дисциплин, продолжения 
образования;

- интеллектуальное развитие, формирование качеств личности, необходимых 
человеку для полноценной жизни в современном обществе; развитие ясности и 
точности мысли, критичности мышления, интуиции, логического мышления, 
элементов алгоритмической культуры, пространственных представлений, 
способности к преодолению трудностей;

- формирование представлений об идеях и методах информатики как 
универсального языка науки и техники, средства моделирования явлений и 
процессов;

- воспитание культуры личности.
Важными коррекционными задачами курса информатики и ИКТ в классах 

коррекционно-развивающего обучения являются:

• развитие у учащихся основных мыслительных операций (анализ, синтез, 
сравнение, обобщение);

• нормализация взаимосвязи деятельности с речью;
• формирование приемов умственной работы (анализ исходных данных, 

планирование деятельности, осуществление поэтапного и итогового 
самоконтроля);

• развитие речи, умения использовать при пересказе соответствующую 
терминологию;

• развитие общеучебных умений и навыков.

Усвоение учебного материала по информатике вызывает большие затруднения у 

учащихся ЗПР в связи с такими их особенностями, как быстрая утомляемость, 

недостаточность абстрактного мышления, недоразвитие пространственных 

представлений, низкие общеучебные умения и навыки. Учет особенностей учащихся 

классов КРО требует, чтобы при изучении нового материала обязательно происходило 

многократное его повторение; расширенное рассмотрение тем и вопросов, раскрывающих 

связь информатики и ИКТ с жизнью; активизация первичного жизненного опыта 

учащихся.



Отличительные особенности данной рабочей программы для обучающихся с ЗПР 
по сравнению с примерной программой основного общего образования по 

информатике и ИКТ.

Программы, разрабатываемые для коррекционных классов 7 вида, сохраняя 
обязательный минимум содержания, должны отличаться своеобразием, 

предусматривающим коррекционную направленность обучения. Темы, которые являются 
наиболее сложными для усвоения, могут изучаться в ознакомительном порядке, т.е. не 

являются обязательными для усвоения учащимися. Такой подход позволит обеспечить 

усвоение учащимися по окончании основной школы обязательного минимума 

содержания образования по информатике и ИКТ. В ходе преподавания информатики и 

ИКТи в основной школе, работы над формированием у учащихся перечисленных в 

программе знаний и умений, следует обращать внимание на то, чтобы они овладевали 
умениями общеучебного характера, разнообразными способами деятельности, 

приобретали опыт:

- планирования и осуществления алгоритмической деятельности, выполнения 

заданных и конструирования новых алгоритмов;

- решения разнообразных классов задач, задач, требующих поиска пути и способов 

решения;

- исследовательской деятельности, развития идей, проведения экспериментов, 

обобщения, постановки, и формулирования новых задач;

- ясного, точного, грамотного изложения своих мыслей в устной и письменной 

речи, использования различных языков записи алгоритмов (словесного, символического, 

графического), свободного перехода с одного языка на другой;

- проведения доказательных рассуждений, аргументации, выдвижения гипотез и их 

обоснования;

- поиска, систематизации, анализа и классификации информации, использования 

разнообразных информационных источников, включая учебную и справочную 

литературу, современные информационные технологии.

Результаты должны быть ориентированы на содержание изучаемого материала и 

полностью соответствовать стандарту. Основная их направленность: реализация 

деятельностного, практико-ориентированного и личностно-ориентированного подходов; 

освоение учащимися интеллектуальной и практической деятельности; овладение 

знаниями и умениями, востребованными в повседневной жизни.

Эти требования структурированы по трем компонентам: «знать/понимать», 

«уметь», «использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и 

повседневной жизни».

Обучение ведётся с широкой опорой на наглядно-графический материал.

При решении задач на программирование, задачи не должны включать сложных 

математических расчетов.



При составлении контрольных работ предусмотрены варианты разной степени 

сложности (но с увеличением количества заданий) и различно оцениваемые. Учащимся 

предоставляется право выбора варианта.

Задания для итогового контроля выбираются в соответствии с образцами заданий 

для проверки достижения требований к уровню подготовки выпускников, причем объем 

заданий невысокой сложности преобладает.

При работе с текстом учебника используются специальные задания

1. адаптированные вопросы для самостоятельной работы;
2. таблицы с пропусками;
3. составление вопросов к выделенным элементам текста и т.д.

При проведении практических работ целесообразно использовать образцы для 

оформления работы.

Ведущие формы и методы, технологии обучения, средства проверки и оценки 
результатов обучения.

Основная форма организации образовательного процесса - классно-урочная 

система.

Предусматривается применение следующих технологий обучения:

2. традиционная классно-урочная
3. игровые технологии
4. проблемно-поисковые
5. технологии уровневой дифференциации
6. здоровьесберегающие технологии
7. информационно-коммуникативные
8. личностно-ориентированные
Виды и формы контроля-самостоятельная. контрольная работы, практические 

работы, тестирование.



2,Общая характеристика предмета «Информатика и
ИКТ».

Информатика ---- это естественнонаучная дисциплина о
закономерности протекания информационных процессов 
в системах различной природы, а также о методах и сред
ствах их автоматизации. Вместе с математикой, физикой, 
химией, биологией курс информатики закладывает основы 
естественнонаучного мировоззрения.

Информатика имеет очень большое и все возрастающее 
число междисциплинарных связей, причем как на уровне 
понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. 
Многие положения, развиваемые информатикой, рассмат
риваются как основа создания и использования информаци
онных и коммуникационных технологий ---- одного из наибо
лее значимых технологических достижений современной 
цивилизации.

Многие предметные знания и способы деятельности (вклю
чая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися 
на базе информатики способы деятельности, находят приме
нение как в рамках образовательного процесса при изучении 
других предметных областей, так и в реальных жизненных 
ситуациях, становятся значимыми для формирования ка
честв личности, т. е. ориентированы на формирование ме- 
тапредметных и личностных результатов. На протяжении 
всего периода существования школьной информатики в ней 
накапливался опыт формирования образовательных резуль
татов, которые в настоящее время принято называть совре
менными образовательными результатами.

Одной из основных черт нашего времени является всевоз
растающая изменчивость окружающего мира. В этих усло
виях велика роль фундаментального образования, обеспечи
вающего профессиональную мобильность человека, готов
ность его к освоению новых технологий, в том числе, 
информационных. Необходимость подготовки личности к 
быстро наступающим переменам в обществе требует развития 
разнообразных форм мышления, формирования у учащихся 
умений организации собственной учебной деятельности, их 
ориентации на деятельностную жизненную позицию.

В содержании курса информатики и ИКТ для 8—9 клас
сов основной школы акцент сделан на изучении фундамен
тальных основ информатики, формировании информаци
онной культуры, развитии алгоритмического мышления, 
реализации общеобразовательного потенциала предмета.

Курс информатики основной школы опирается на опыт 
постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащих
ся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обоб
щение этого опыта.



3. Описание места учебного предмета «Информатика и ИКТ» в учебном плане.

Данная программа составлена на основе авторской программы Л.Л. Босовой 

«Информатика и ИКТ», опубликованной в сборнике «Учебная программа и поурочное 

планирование 8-9 классы»/Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. - М: БИНОМ. Лаборатория знаний, 

2012год.

В связи с тем, что авторская программа рассчитана в 8 классе на 35 часов, в 9 классе на 70 

часов, а годовой календарный график МБОУ СОШ№73 - 34 учебные недели, то 

программа выполняется в полном объеме за счет сокращения резервного времени: 1 часа 

в 8 классе и 2 часов в 9 классе.

Таблица тематического распределения количества часов в

8 классе.

№ 
п/п

Тема Количество часов Количество 
проверочных 

работ и тестов

Авторская 
программа

Рабочая 
программа

Авторе 
кая 

програ 
мма

Рабочая 
програм 

ма

1 Введение 1 1 - -

2 Информация и
информационные процессы

8 8 1 1

3 Компьютер как универсальное 
устройство для работы с 
информацией

7 7 1 1

4 Обработка графической
информации

4 4 1 1

5 Обработка текстовой
информации

9 9 1 1

6 Мультимедиа 4 4 1 1

7 Резерв учебного времени 2 1 тест тест

Итого: 35 34 5+тест 5+тест



Таблица тематического распределения количества часов в

9 классе.

№ 
п/п

Тема Количество часов Количество 
проверочных работ и 

тестов

Авторская 
программа

Рабочая 
программа

Авторская 
программа

Рабочая 
программа

1 Введение 1 1 - -

2 Математические основы 
информатики

12 12 1 1

3 Моделирование и 
формализация

8 8 1 1

4 Основы алгоритмизации 12 12 1 1

5 Начала программирования 16 16 1 1

6 Обработка числовой 
информации в электронных 
таблицах

6 6 1 1

7 Коммуникационные 
технологии

10 10 1 1

8 Резерв учебного времени 4 2 Тест Тест

Итого: 70 68 6+ тест 6+ тест

Все уроки в 8-9 классах состоят из 2 частей: теоретической (15-20 мин.) и 

практической (20 мин.: выполнение задач из рабочей тетради Босой Л.Л. или выполнение 

практических заданий из учебника на компьютере).

Таким образом, практическая работа занимает 50% времени на каждом уроке.



4. Содержание учебного предмета «Информатика и ИКТ».

Информация и информационные процессы (8ч).

Информация и сигнал. Непрерывные и дискретные сиг
налы. Виды информации по способу восприятия ее челове
ком. Субъективные характеристики информации, завися
щие от личности получателя информации и обстоятельств 
получения информации: «полнота», «своевременность», 
«достоверность», «актуальность» и т. п.

Представление информации. Формы представления ин
формации. Знаки и знаковые системы. Язык как знаковая 
система: естественные и формальные языки. Алфавит, 
мощность алфавита.

Кодирование информации. Преобразование информации 
из непрерывной формы в дискретную. Двоичное кодирова
ние. Двоичный алфавит. Двоичный код. Разрядность дво
ичного кода. Связь разрядности двоичного кода и количес
тва кодовых комбинаций. Универсальность двоичного ко
дирования. Равномерные и неравномерные коды.

Измерение информации. Алфавитный подход к измере
нию информации. 1 бит — информационный вес символа 
двоичного алфавита. Информационный вес символа алфа
вита, произвольной мощности. Информационный объем со
общения. Единицы измерения информации (байт, кило
байт, мегабайт, гигабайт, терабайт).

Понятие информационного процесса. Основные инфор
мационные процессы: сбор, представление, обработка, хра
нение и передача информации. Два типа обработки инфор
мации: обработка, связанная с получением новой информа
ции; обработка, связанная с изменением формы, но не 
изменяющая содержание информации. Источник, инфор
мационный канал, приемник информации. Носители ин
формации. Сетевое хранение информации. Всемирная пау
тина как мощнейшее информационное хранилище. Поиск 
информации. Средства поиска информации: компьютерные 
каталоги, поисковые машины, запросы по одному и не
скольким признакам.

Примеры информационных процессов в системах раз
личной природы; их роль в современном мире. Основные 
этапы развития ИКТ.

А нал и тин ес кая деят ел ь н ос т ь:
• оценивать информацию с позиции ее свойств (актуаль

ность, достоверность, полнота и пр.);
• определять, информативно или нет некоторое сообще

ние, если известны способности конкретного субъекта 
к его восприятию;

• приводить примеры кодирования с использованием 
различных алфавитов, встречаются в жизни;

• классифицировать информационные процессы по при
нятому основанию;



• выделять информационную составляющую процессов 
в биологических, технических и социальных системах;

• анализировать отношения в живой природе, техничес
ких и социальных (школа, семья и пр.) системах с по
зиций информационных процессов;

• приводить примеры передачи, хранения и обработки 
информации в деятельности человека, в живой приро
де, обществе, технике.

Практич еская деятельное т ъ:

• кодировать и декодировать сообщения по известным 
правилам кодирования;

• определять количество различных символов, которые 
могут быть закодированы с помощью двоичного кода 
фиксированной длины (разрядности);

• определять разрядность двоичного кода, необходимо
го для кодирования всех символов алфавита заданной 
мощности;

• оперировать с единицами измерения количества ин
формации (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт);

• осуществлять поиск информации в сети Интернет с 
использованием простых запросов (по одному при
знаку);

• сохранять для индивидуального использования най
денные в сети Интернет информационные объекты и 
ссылки на них.

Компьютер как универсальное устройство для работы 
с информацией (7 я)

Основные компоненты компьютера (процессор, опера
тивная и долговременная память, устройства ввода и выво
да информации), их функции. Программный принцип ра
боты компьютера.

Устройства персонального компьютера и их основные ха
рактеристики (по состоянию на текущий период времени). 
Качественные и количественные характеристики современ
ных носителей информации: объем информации, хранящей
ся на носителе; скорости записи и чтения информации.

Компьютерная сеть. Сервер. Клиент. Скорость передачи 
данных по каналу связи.



Состав и функции программного обеспечения: системное 
программное обеспечение, прикладное программное обес
печение, системы программирования. Антивирусные про
граммы. Архиваторы. Правовые нормы использования 
программного обеспечения.

Файл. Каталог (директория). Файловая система.
Графический пользовательский интерфейс (рабочий 

стол, окна, диалоговые окна, меню). Оперирование ком
пьютерными информационными объектами в наглядно
графической форме: создание, именование, сохранение, 
удаление объектов, организация их семейств. Организация 
индивидуального информационного пространства.

Гигиенические, эргономические и технические условия 
безопасной эксплуатации компьютера.

Аналитическая деятельность-.
• анализировать компьютер с точки зрения единства 

программных и аппаратных средств;
• анализировать устройства компьютера с точки зрения 

организации процедур ввода, хранения, обработки, 
вывода и передачи информации;

• определять программные и аппаратные средства, необ
ходимые для осуществления информационных про
цессов при решении задач;

• анализировать информацию (сигналы о готовности и 
неполадке) при включении компьютера;

• определять основные характеристики операционной 
системы;

• планировать собственное информационное пространство.

Практическая деятельность-.
• соединять блоки и устройства компьютера, подклю

чать внешние устройств;
• получать информацию о характеристиках компьютера;
• работать с основными элементами пользовательского 

интерфейса: использовать меню, обращаться за справ
кой, работать с окнами (изменять размеры и переме
щать окна, реагировать на диалоговые окна);

• вводить информацию в компьютер с помощью клавиа
туры (приемы квалифицированного клавиатурного 
письма), мыши и других технических средств;

• изменять свойства рабочего стола: тему, фоновый ри
сунок, заставку;

• выполнять основные операции с файлами и папками;
• оперировать компьютерными информационными объ

ектами в наглядно-графической форме;
• упорядочивать информацию в личной папке;
• оценивать размеры файлов, подготовленных с исполь

зованием различных устройств ввода информации в 
заданный интервал времени (клавиатура, сканер, 
микрофон, фотокамера, видеокамера);

• использовать программы-архиваторы;
• соблюдать требования к организации компьютерного 

рабочего места, требования безопасности и гигиены 
при работе со средствами ИКТ.



Обрабоиса графической информации (4 ч)

Пространственное разрешение монитора. «Нормированме 
и зоб I > а>*< о н и я иа экране глон итора - FCoivi пьютерное представ- 
-пение цвета. Глубина цвета. Видеосистема персонального 
компьютера.

Возможность дискретного представления визуальных 
данных (рисунки, картины, фотографии). Объем видеопа
мяти, необходимой для хранения визуальных данных.

Комп i.io ri-piiaa графика (растровая, векторная, фрак
тальная). Интерфейс графических редакторов. «Форматы 
графических файлов.

Л налитическам деятельность:
• выделять в сложных i-рафи ч еск их об-ьектах простые 

( граф>ические прим:итивы ) ;
• планировать работу по конструированию сложных 

г pa ф> и ч ес к и х объектов из простхлх;
• определять инструменты гра<^эическо!-о редактора для 

выполнения базовых операций по созданию изображе
ний .

ZZ р а тс т и. ч & с тс de^imejib ноет ь:
• создавать и редактировать изображения с помохцью 

инструментов растрового г paи чес кого редактора;

• создавать и редактировать изображения с помощью 
инструментов векторного графического редактора;

• создавать сложные графические объекты с повторяю
щимися и/или преобразованными фрагментами;

• определять код цвета в палитре RGB в графическом 
редакторе.

Обработка текстовой информации(9ч).

Текстовые документы и их структурные единицы (раз
дел, абзац, строка, слово, символ). Технологии создания 
текстовых документов.

Создание и редактирование текстовых документов на 
компьютере (вставка, удаление и замена символов, работа 
с фрагментами текстов, проверка правописания, расстанов
ка переносов).

Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, 
цвет). «Форматирование абзацев (выравнивание, отступ пер
вой строки, междустрочный интервал и др.). Стилевое фор
матирование .

Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаг
рамм, формул и графических объектов. Гипертекст. Созда
ние ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели. 
Примечания. Запись и выделение изменений. Форматиро
вание страниц документа. Ориентация, размеры страницы, 
величина полей. Нумерация страниц. Колонтитулы.

Инструменты распознавания текстов и компьютерного 
перевода.

Сохранение документа в различных текстовых форматах.
Компьютерное представление текстовой информации.

Кодовые таблицы. Американский стандартный код для 
обмена информацией, примеры кодирования букв нацио
нальных алфавитов. Представление о стандарте Юникод. 
Информационный объем фрагмента текста.

>4. налиты чес кал деятел ъность:
• соотносить этапы (ввод, редактирование, форматиро

вание) создания текстового документа и возможности 
тестового процессора по их реализации;

• определять инструменты текстового редактора для вы
полнения базовых операций по созданию текстовых 
документов.



Практическая деятельность:
• создавать несложные текстовые документы на родном 

и иностранном языках;
• выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; 

создавать тексты с повторяющимися фрагментами;
• осуществлять орфографический контроль в текстовом 

документе с помощью средств текстового процессора;
• оформлять текст в соответствии с заданными требова

ниями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, 
к выравниванию текста;

• создавать и форматировать списки;
• создавать, форматировать и заполнять данными таб

лицы;

• вставлять в документ формулы, таблицы, списки, изо
бражения ;

• создавать гипертекстовые документы;
• переводить отдельные слова и короткие простые текс

ты с использованием систем машинного перевода;
• сканировать и распознавать ♦бумажные» текстовые 

документы;
• выполнять кодирование и декодирование текстовой 

информации, используя кодовые таблицы (Юникода, 
КОИ-8Р, Windows 1251).

Мультимедиа (4 ч)

Понятие технологии мультимедиа и области ее примене
ния. Звук и видео как составляющие мультимедиа. Воз
можность дискретного представления звука и видео.

Компьютерные презентации. Дизайн презентации и ма
кеты слайдов. Технические приемы записи звуковой и ви
део информации. Композиция и монтаж.

у 4 нал и т и. ч еская деятельность:
• планировать последовательность событий на заданную 

тему;
• подбирать иллюстративный материал, соответствую

щий замыслу создаваемого мультимедийного объекта.

Практи ческая деятельность:
• создавать на заданную тему мультимедийную презен

тацию с гиперссылками, слайды которой содержат 
тексты, звуки, графические изображения;

• записывать звуковые файлы с различным качеством 
звучания (глубиной кодирования и частотой дискре
тизации);

• монтировать короткий фильм из видеофрагментов с 
помощью соответствующего программного обеспече
ния.



Математические освовы икформа.тики (12 ч)

Общие сведения о системах счисления. Понятие о непо
зиционных и поз и ционн ы х системах счисления. Знаком
ство с двоичвой, восьмеричной и шестнадцатеричной сис
темами счисления, запись, в них целых десятичных чисел 
от О до 266. Перевод небольших целых чисел из двоичной: 
системы счисления в десятичную. Двоичная арифметика.

Компьютерное представление целых чисел. Представле
ние вещественных чисел.

Высказывания. Логические операции. Логические выра
жения. Построение таблиц истинности для логических вы
ражений. Свойства логических операций. Вешение логи
ческих задач. Логические элементы.

^ 4 н ал и т и ч ее кал дем т ел ь и о с т ь :

• анализировать любую позиционную систему как зна
ковую систему;

• определять диапазон целых чисел в тг-разрядном пред
ставлении;

• анализировать логическую структуру высказываний;
• анализировать простейшие электронные схемы.

Практическая деятельностью
• переводить небольшие (от О до 256) целые числа из де

сятичной систем:ы счисления в двоичную, воеьм:ерич- 
ную, шестнадцатеричную и обратно;

• выполнять операции сложения и умножения над не
бо л ып и ми двоичными числами;

• строить таблицы истинности для логических выраже
ний;

* вычислять истинностное значение логического выра
жения.

Моделирование и формализация (8 ч)

Модели и моделирование. Понятия натурной и информа
ционной моделей объекта (предмета, процесса или явле
ния). Модели в математике, физике, литературе, биологии 
и т. д. Использование моделей в практической деятельнос
ти. Виды информационных моделей (словесное описание, 
таблица, график, диаграмма, формула, чертеж, граф, дере
во, список и др.) и их назначение. Оценка адекватности мо
дели моделируемому объекту и целям моделирования.

Графы, деревья, списки и их применение при моделиро
вании природных и экономических явлений, при хранении 
и поиске данных.

Компьютерное моделирование. Примеры использования 
компьютерных моделей при решении практических задач.

Реляционные базы данных. Основные понятия, типы 
данных, системы управления базами данных и принципы 
работы с ними. Ввод и редактирование записей. Поиск, уда
ление и сортировка данных.

у)нал итическая деятельность:
• различать натурные и информационные модели, изу

чаемые в школе, встречающиеся в жизни;
• осуществлять системный анализ объекта, выделять 

среди его свойств существенные свойства с точки зре
ния целей моделирования;

• оценивать адекватность модели моделируемому объ
екту и целям моделирования;

• определять вид информационной модели в зависимос
ти от стоящей задачи;

• приводить примеры использования таблиц, диаграмм, 
схем, графов и т. д. при описании объектов окружаю
щего мира.



IIрак тич еская Нем те.ч ъност ъ:

• строить и интерпретировать различиые информацион
ные модели (таблицы, диаграммы, графы, схемы, 
блок-схемы алгоритмов);

• преобразовывать» объект из одной формы представле
ния информации в другую с минимальными потерями 
в полноте информации;

• исследовать с помощью информационных моделей 
объекты в соответствии с поставленной задачей;

• работать с готовыми компьютерными моделями из 
различных предметных областей;

• создавать однотабличные базы данных;
• осуществлять поиск записей в готовой базе данных;
• осуществлять сортировку записей в готовой базе дан

ных.

Основы алгоритмизации (12 ч)

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные 
исполнители. Учебные исполнители (Робот, Чертежник, 
Черепаха, Кузнечик, Водолей, Удвоитель и др.) как приме
ры формальных исполнителей. Их назначение, среда, ре
жим работы, система команд.

Понятие алгоритма как формального описания последо
вательности действий исполнителя при заданных началь
ных данных. Свойства алгоритмов. Способы записи алго
ритмов.

Алгоритмический язык — формальный язык для записи 
алгоритмов. Программа — запись алгоритма на алгоритми
ческом языке. Непосредственное и программное управле
ние исполнителем.

Линейные программы. Алгоритмические конструкции, 
связанные с проверкой условий: ветвление и повторение. 
Разработка алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, по
нятие вспомогательного алгоритма.

Понятие простой величины. Типы величин: целые, ве
щественные, символьные, строковые, логические. Пере
менные и константы. Знакомство с табличными величина
ми (массивами). Алгоритм работы с величинами — план 
целенаправленных действий по проведению вычислений 

при заданных начальных данных с использованием проме
жуточных результатов.

Управление, управляющая и управляемая системы, пря
мая и обратная связь. Управление в живой природе, обществе 
и технике.

А нал ити чес кая деятел ьность:

• приводить примеры формальных и неформальных ис
полнителей ;

• придумывать задачи по управлению учебными испол
нителями;



• выделять примеры ситуаций, которые могут быть опи 
саны с помощью линейных алгоритмов, алгоритмов с 
ветвлениями и циклами;

• определять по блок-схеме, для решения какой задачи 
предназначен данный алгоритм;

• анализировать изменение значений величин при по
шаговом выполнении алгоритма;

• определять по выбранному методу ретттеттм-.я- задачи, ка
кие алгоритмические конструкции могут войти в алго
ритм ;

• осуществлять разбиение исходной задачи на подза
дачи ;

• сравнивать различные алгоритмы решения одной за
дачи .

Практ и чес кал деятел ьност ь :

• исполнять готовые алгоритмы для конкретных исход
ных данных;

• преобразовывать запись алгоритма с одной формы е 
другую;

• строить цепочки команд, дающих нужный результат 
при конкретных исходных данных для исполнителя 
арифметических действий;

• строить цепочки команд, дающих нужный результат 
при конкретных исходных данных для исполнителя, 
преобразующего строки символов;

• составлять линейные алгоритмы по управлению учеб
ным исполнителем;

• составлять алгоритмы с ветвлениями по управлению 
учебным исполнителем;

• составлять циклические алгоритмы по управлению 
учебным исполнителем;

• строить арифметические, строковые, логические вы
ражения и вычислять их значения;

• строить алгоритм (различные алгоритмы) решения 
задачи с использованием основных алгоритмических 
конструкций и подпрограмм.

Начала программирования на языке Паскаль (16 ч)

Язык программирования. Основные правила одного из 
процедурных языков программирования (Паскаль, школь
ный алгоритмический язык и др.): правила представления 
данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, 
присваивание, ветвление, цикл) и вызова вспомогательных 
алгоритмов; правила записи программы.

Этапы решения задачи на компьютере: моделирова
ние ---- разработка алгоритма -— кодирование ---- отладка ----
тестирование.

Решение задач по разработке и выполнению программ 
в выбранной среде программирования.

пал ат и ческая деятел ьнос т ь:
• анализировать готовые программы;
• определять по программе, для решении какой задачи 

она предназначена;
• выделять этапы решения задачи на компьютере.

Практическая деятельность'.
• программировать линейные алгоритмы, предполагаю

щие вычисление арифметических, строковых и логи
ческих выражений;

• разрабатывать программы, содержащие оператор/опе- 
раторы ветвления (решение линейного неравенства, 
решение квадратного уравнения и пр.), в том числе 
с использованием логических операций;

• разрабатывать программы, содержащие оператор (one 
оатооы! цикла:



• разрабатывать программы, содержащие подпрограмму;
• разрабатывать программы для обработки одномерного 

массива:
— нахождение минимального (максимального) значе

ния в данном массиве;
— подсчет количества элементов массива, удовлетво

ряющих некоторому условию;
— нахождение суммы всех элементов массива;
— нахождение количества и суммы всех четных эле

ментов в массиве;
— сортировка элементов массива и пр.

• разрабатывать программы, содержащие подпрограмму;
• разрабатывать программы для обработки одномерного 

массива:
— нахождение минимального (максимального) значе

ния в данном массиве;
— подсчет количества элементов массива, удовлетво

ряющих некоторому условию;
— нахождение суммы всех элементов массива;
— нахождение количества и суммы всех четных эле

ментов в массиве;
— сортировка элементов массива и пр.

Обработка числовой информации
в электронных таблицах (6 ч)
Электронные (динамические) таблицы. Относительные, 

абсолютные и смешанные ссылки. Использование формул. 
Выполнение расчетов. Построение графиков и диаграмм. 
Понятие о сортировке (упорядочивании) данных.

Анали тическая дея т ел ь п ост ь:
• анализировать пользовательский интерфейс использу

емых электронных таблиц;
• определять условия и возможности применения элек

тронных таблиц для решения типовых задач.

Практи ч еская деятельность:
• создавать электронные таблицы, выполнять в них расче

ты по встроенным и вводимым пользователем форму
лам;

• строить диаграммы и графики в электронных табли
цах .

Коммуникационные технологии (Ю ч)
Локальные и глобальные компьютерные сети. Скорость 

передачи информации. Пропускная способность канала.
Интернет. Браузеры. Взаимодействие на основе компью

терных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконфе
ренция, сайт. Информационные ресурсы компьютерных се
тей: Всемирная паутина, файловые архивы, компьютерные 



энциклопедии и справочники. Поиск информации в файло
вой системе, базе данных, Интернете.

Информационная безопасность личности, государства, 
общества. Защита собственной информации от несанкцио
нированного доступа.

Базовые представления о правовых и этических аспек
тах использования компьютерных программ и работы в 
сети Интернет.

Аналитическая деятельность:.
• выявлять общие черты и отличия способов взаимодей

ствия на основе компьютерных сетей;
• анализировать доменные имена компьютеров и адреса 

документов в Интернете;
• приводить примеры ситуаций, в которых требуется 

поиск информации;
• анализировать и сопоставлять различные источники 

информации, оценивать достоверность найденной ин
формации.

Практическая деятельность:

• осуществлять взаимодействие посредством электрон
ной почты, чата, форума;

• определять минимальное время, необходимое для пе
редачи известного объема данных по каналу связи с 
известными характеристиками;

• проводить поиск информации в сети Интернет по за
просам с использованием логических операций;

• создавать с использованием конструкторов (шаблонов) 
комплексные информационные объекты в виде веб
странички, включающей графические объекты;

• проявлять избирательность в работе с информацией, 
исходя из морально-этических соображений, позитив
ных социальных установок и интересов индивидуаль
ного развития.



Планируемые результаты 
изучения информатики

В результате освоения курса информатики в 8—9 классах 
у^вщв&ся получат представление:

• об информации как одном из основных понятий совре
менной науки, об информационных процессах и их 
роли в современном мире; о принципах кодирования 
информации;

• о моделировании как методе научного познания; о 
компьютерных моделях и их использовании для ис
следования объектов окружающего мира;

• об алгоритмах обработки информации, их свойствах, 
основных алгоритмических конструкциях; о способах 
разработки и программной реализации алгоритмов;

• о программном принципе работы компьютера ---- уни
версального устройства обработки информации; о на
правлениях развития компьютерной техники;

• о принципах организации файловой системы, основ
ных возможностях графического интерфейса и прави
лах организации индивидуального информационного 
пространства;

• о назначении и функциях программного обеспечения 
компьютера; об основных средствах и методах обра
ботки числовой, текстовой, графической и мультиме
дийной информации; о технологиях обработки инфор
мационных массивов с использованием электронной 
таблицы или базы данных;

• о компьютерных сетях распространения и обмена ин
формацией, об использовании информационных ре
сурсов общества с соблюдением соответствующих пра
вовых и этических норм;

• о требованиях техники безопасности, гигиены, эрго
номики и ресурсосбережения при работе со средства
ми информационных и коммуникационных техноло
гий .



Учащиеся будут уметь:
• приводить примеры информационных процессов, ис

точников и приемников информации;
• кодировать и декодировать информацию при извес

тных правилах кодирования;
• переводить единицы измерения количества информа

ции; оценивать количественные параметры информа
ционных объектов и процессов: объем памяти, необхо
димый для хранения информации; скорость передачи 
информации;

• записывать в двоичной системе целые числа от О до 256;
• записывать и преобразовывать логические выражения 

с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение логи
ческого выражения;

• проводить компьютерные эксперименты с использова
нием готовых моделей;

• формально исполнять алгоритмы для конкретного ис
полнителя с фиксированным набором команд, обраба
тывающие цепочки символов или списки, записанные 
на естественном и алгоритмическом языках;

• формально исполнять алгоритмы, описанные с ис
пользованием конструкций ветвления (условные опе
раторы) и повторения (циклы), вспомогательных алго
ритмов, простых и табличных величин;

• использовать стандартные алгоритмические конст
рукции для построения алгоритмов для формальных 
исполнителей;

• составлять линейные алгоритмы управления исполни
телями и записывать их на выбранном алгоритмичес
ком языке (языке программирования);

• создавать алгоритмы для решения несложных за
дач, используя конструкции ветвления (в том числе 
с логическими связками при задании условий) и по
вторения, вспомогательные алгоритмы и простые 
величины ;

• создавать и выполнять программы для решения не
сложных алгоритмических задач в выбранной среде 
программирования;

oneриронать информационными объектами, исполв- 
зуя графический интерфейс: открвгватв, ивленоватв, 
сохранятв об-вектвт, архивироватв и разархивироватв 
информацию, по л взоватвся меню и окнам:и, справоч
ной системой; предпринимать меры антивирусной бе
зопасности ;
созд аватв текствт посре дство пл квали<^>и циро ванного 
кла виату рного писвма с ис пол взовани:ет\л базоввтх 
средств текстовы х редакторов, исттелвзуя нумерацию 
страниц, списки, ссылки, отд авления; проводитв про
верку правописания; испод взоватв в тексте списки, 
таблицвт, изображения, диаграммы, формулы;

ч ит ат в диаграммы, пданвт, картвт и другие информа
ционные модели; создаватв простейшие пл одел и об^век- 
тов и процессов в виде изображений, диагратмым, гра 
фов, блок-схем, таблиц (электронных таблиц), про
грамм; переходитв от одного представ л ения даннвгх к 
другому ;
создаватв записи в базе даннвхх;
создаватв презентации на основе шаблонов;
ис полвзо ватв формулы для ввхчислений в электрон- 
нвхх таблицах;
проводитв обработку болвшого плассива даннвгх с ис- 
пол взованиези средств электронной таблицвт или базы 
д анных ;
искатв информацию с применением: правил поиска 
(построения запросов) в базах даннвгх, котчлпвготернвгх 
сетях, не к о мпьютерн ых истопниках информации
(справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) 
при ввгполнении заданий и проектов по различнвгм^ 
учебнвхм д исцип л инам ;
переда ватв инфор:мациго по те л екомлиун икационнвтм 
каналам в учебной и личной переписке;
иолвзоватвся персонал ьнв1м к о пл пвюте ром и его пери- 
ферийнвгм оборудованием (принтером, сканером, мо
демом, мул втимед ийнвгм проектором, цифровой каме
рой, цифроввглл датчиком).



Критерии и нормы оценки знаний учащихся по информатике и ИКТ

Настоящие критерии разработаны в соответствии с Законом РФ «Об образовании», 
Типовым положением об общеобразовательном учреждении, утвержденным 
Постановлением Правительства РФ от 19.03.2001 №196, Типовым положением о 
специальном (коррекционном) образовательном учреждении для обучающихся, 
воспитанников с отклонениями в развитии. Утверждённым Постановлением 
Правительства РФ от 10.03.1997 №288 с изменениями от 10.03.2000 №212

Для поддержания интереса к обучению и созданию благоприятных и комфортных 
условий для развития и восстановления эмоционально-личностной сферы обучающихся 
рекомендуется осуществлять контроль устных и письменных работ по учебным 
предметам по изменённой шкале оценивания. Так в вышеуказанных документах, 
применительно к классам коррекции 7 вида, рекомендуется не применять при 
оценивании знаний обучающихся отметку «2», так как это влияет на мотивацию в 
изучении данного предмета, а так же является преодолением негативных особенностей 
эмоционально-личностной сферы, совершенствование учебной деятельности 
обучающихся с задержкой психического развития, повышением их работоспособности, 
активизацией познавательной деятельности.

Критерии оценки знаний и умений учащихся при обработке графических 

изображений.
При работе с графическим редактором задание включает в себя знания и 
умения использовать инструменты, умение сохранять в нужную папку, 
умение работать с выделенным фрагментом, знание расширения 
графического файла, умение по окончании работы открыть свой рисунок.
Оценка «5» ставится, если учащийся:

• Умеет правильно строить алгоритм получения изображения:
• Налицо навыки редак гирования (отмена, очистка фрагмента);
• Владение копированием части рисунка (протяжкой с CTRL, с помощью меню «Правка»).

Оценка «4» ставится, если:
• Работа выполнена на 90 %;
• Во время работы часто использовался «ластик»;
• Не использовалась кнопка «масштаб» для «стыковки» линий и редактирования деталей.

Оценка «3» ставится, если:
• Работа выполнена на 60-70%;
• Ученик умеет сохранять свой файл на диске в нужную папку;
• Умеет открывать свой файл.

Оценка «2» ставится, если:
• Ученик потратил все предоставленное время на попытку нарисовать, а затем очин тал полученное 
изображение;
• Не умеет копировать фрагменты рисунка;
• Не умеет сохранять полученное изображение.

Оценка «1» ставится, если:
• Ученик отказывается от выполнения задания.

Критерии оценки знаний и умений учащихся при обработке текстовой информации

Оценка «5» ставится, если учащийся:



• Умеет грамотно набрать, отформатировать текст (в том числе умеет форматировать табличный
текст);
• Вставлять и форматировать рисунок;
• Проверять и настраивать проверку орфографии:
• Осуществлять замену слов;
• Применять рациональный алгоритм копирования фрагментов 1 ексг а;
• Подготовить текст к печати;
• Сохранить файл в нужном формате.

Общий объем выполненного задания не менее 90%. Задание составлено с учетом 
скорости набора 1-ый год - не менее 60 сим/мин, 2-ой год не менее 80 сим/мин.
Оценка «4» ставится. если учащийся испытывает небольшие затруднения:

• При форматировании таблицы;
• При форматировании рисунка:
• Настройке и проверке орфографии.

Общий объем выполненного задания не менее 80%. Задание составлено с учетом 
скорости набора 1-ый год не менее 40 сим/мин, 2-ой год не менее 60 
сим/мин.
Оценка «3» ставится, если учащийся испытывает сущесгвенттые затруднения:

• При форматировании текста;
• При форматировании таблицы;
• При форматировании рисунка;
• Применяет не рациональный алгоритм копирования текста;
• Допускает ошибки при сохранении файла

Общий объем выполненного задания не менее 60 %. Задание составлено с учетом 
скорости набора 1-ый год не менее 20 сим/мин, 2-ой год не менее 40 сим/мин.

Оценка «2» ставится, если учащийся:
• Не умеет работать с текстовым редактором.

Оценка «1» ставится. если учащийся:
• Отказывается от выполнения задания.

Критерии оценки устного ответа по теме «Электронные таблицы».

Оценка «5» ставится за полный и аргументированный агвег:
• Назначение и основные возможности электронных таблиц;
• Раскрытие понятия «ячейка», «адрес ячейки», «имя ячейки»;
• Понимание смысла абсолютной и относительной адресации при копировании формул;
• Знание основных методов решения задач с помощью электронных таблиц:

Оценка «4» ставится за ответ, в котором присутствует:
• Раскрытое основных возможностей электронных таблиц;
• Объяснены понятия «ячейка», «адрес ячейки»;
• Понимание смысла абсолютной и относительной адресации г [ри копировании формул;
• Названы ochobi гые методы решения задач с i юмощыо электронных таблиц;
• Допущены ошибки при определении общих понятий.

Оценка «3» ставится за ответ, в котором присутствует:
• Назначение и основные возможности элеюроти 1ых таблиц;

• Раскрыты понятия «ячейка» и «адрес ячейки»;
• Названы методы решения задач с помощью электронных таблиц.



Оценка «2» ставится за агвег, в кагором:
• Названы только назначение и основные возможности электронных таблит т.

Оценка «1» ставится:
• Если учащийся отказался от ответа.
Критерии оценки практических работ обработке числовой информации 
(Электронные таблицы).

Оценка «5» ставится, если:
• Правильно выбран метод решения задачи;
• Правильно применены абсолютная и относительная адресация;
• Красиво оформлена таблица, в которую вносятся данные задачи;
• Верно выбран тип диат раммы или графика;
• Грамотно оформлена диаграмма или график;
• Правилы ю использованы основные функции.

Оценка «4» ставится, если:
• Допущены ошибки в применении типов диаграмм или графиков;
• Допущены ошибки при определении общих понятий.

Оценка «3» ставится. если:
• Правильно выбран метод решения задачи;
• Допущены ошибки в применении абсолютной и относи тельной адресации.

Оценка «2» ставится. если:
• Отсутствует решение задачи.

Оценка «1» ставится, если:

• Ученик отказался от решения задачи.

Критерии оценки знаний и умений учащихся при работе с информационными 
системами (СУБД Access)

Оценка «5» ставит ся, если учащийся:

• знает общие принципы создания информационных систем;

• знает и умеет усганав тивагь типы и свойства полей релят тионных баз данных;
• умеет создавать структуру таблиц и понимает структуру данных в разных режимах;
• умеет создавать разные виды форм и редактировать элементы управления с помощью Панели 

элементов;
• умеет создавать запросы с помощью средства Бланк запроса по образцу;

• знает базовые операции при создании запроса;

Оценка «4» ставится, если учащийся испытывает некоторые затруднения:

• при создании структуры баз данных

• при установке типа полей

• в создании запросов по одному или нескольким параметрам

Оценка «3» ставится, если учащийся испытывает значительные затруднения:

• при создании баз данных;
• плохо ориентируется в структуре и типах полей;
• не может редактировать типы полей таблицы в созданной базе данных.
• пугает понятия база данных и таблица.

Оценка «2» ставится, если учащийся:
• не умеет работать с информационными системами (Access).

Оценка «1» ставится, если учащийся:



отказывается от выполнения задания.

Критерий оценки знаний и умений учащихся за компьютерную программу.
Оценка «5» ставится, если:

Программа грамотно оформлена, т.е. должна включать:
• Безошибочный метод решения;
• Стартовый комментарий;
• Описание перемет и тых. имена переменных должна л бьют выбраны правильно;
• Прот рамма должна быть напечатана «лесенкой» для более наглядного восприятия
алгоритмических структур;
• Комментарий к смысловым блокам;
• Теслы, на которых проверялась программа;
• Если требуется, программа сохраняется в виде исполняемого файла.

Оценка «4» ставится, если:
• Допущено 1 -2 логических ошибки в программе, 1 синтаксический недочет.
• Не все тесты предусмотрены.

Оценка «3» ставится, если:
• Выбран метод но допущены ошибки адресации (он мбки в формате);
• Допущено 2-3 логических ошибки, 1 -2 недочета

Оценка «2» ставится, если:
• Допущено более 3 лот ических ошибок, более 3 недочетов.

Оценка «1» ставится, если:

• Ученик не приступал к составлению программы.

Критерии оценки знаний и умений учащихся за работу по составлению блок - 
схемы, алгоритма.

Оценка «5» ставится, если:
• Блок - схема алгоритм составлены логически i травильно;
• Правильно оформлены входные и выходные данные;
• Нет ошибок в использовании структурных элементов схемы и алгоршма
• Учащийся без ошибок читает блок-схему, алгоритм.

Оценка «4» ставится, если:
• Блок - схема алгоритм сося авлены логически правит тьно, но могут быть допущены 1 -2 ошибки

или 2-3 недочета
Оценка «3» ставится, если:

• Допущены ошибки в алгоритме, неправильно используются структурные элементы блок-схемы;
• В объяснении алгоритма блок - схемы ученик испьпывал затруднения, которые были

исправлены с помощью учителя;
Оценка «2» ставится, если:

• Допущены существе! птые ошибки в оформлении а тгоритма блок - схемы.
• Ученик не владеет основными правилами оформления алгоритма блок -схемы;
• Допущены трубые ошибки в алгоритме решения, которые учащийся не может исправить даже с
помощью । таво, [ящих вопросов учителя.

Оценка «1» ставится, если:
• ученик показывает полное незнание алгоритмических конструкций и структурных элементов

блок схемы.
Нормы оценок устных ответов учащихся.

Ответ оценивается оценкой «5», если ученик:



полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренной программой и учебником;
изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно 

используя терминологию предмета и символику;

• правильно выполнил рисунки, чертежи, схемы, сопутствующие ответу;
• показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применяя их 

в новой ситуации при выполнении практического задания;

• продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированносгь и 
устойчивость используемых при ответе умений и навыков;
• отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя;

Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или 
выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.
Огест оценивается оценкой «4», если ученик:
Удовлетворяет в основном требованиям на оценку «5», но при этом имеет один из 
недостатков:

• в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие содержание ответа:
• допущены один - два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по 
замечанию учителя;
• допущена ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или 
выкладках, легко исправляемые по замечанию учителя.

Огест оценивается оценкой «3», если ученик:
• неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание 
вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала 
(определенные «Требования к подготовке учащихся по информатике»);
• имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий. использовании 
терминологии, чертежах, выкладках, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;
• ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении практического 
задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной теме;
• при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированносгь основных 

умений и навыков.

Ответ оценивается оценкой «2», если ученик:
• не раскрьпо основное содержание учебного материала;
• обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной части учебного 

материала;
• допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в рисунках, 

чертежах или схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких i таводящих вопросах учителя.

Ответ оценивается оценкой «1», если ученик:
обнаружит полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала или не смог ответить ни 
на один из поставленных вопросов по изученному материалу;
если ученик отказался от ответа.

Нормы оценок тестовой работы.
При оценке ответов учитывается:

• аккуратность работы
• работа выполнена самостоятельно или с помощью учителя или учащихся.

Оценка «5» ставится за работу, выполненную полностью без ошибок. (95-100%)



Оценка «4»ставится. ест выполнено 80-95% всей работы.

Оценка «3» ставится. если выполнено 66-79% всей работы.

Оценка «2» ставился, если выполнено менее 65% всей работы.

Оценка «1» ставился, если выполнено менее 15% всей работы, или если учащийся не приступал к 

работе.

Нормы оценок рефератов учащихся но информатике.

Оценка «5» ставится, если:
• Содержание реферата сооптегствует теме:
• Тема раскрыла полностью;
• Оформление реферата соответствует принятым стандартам;
• 11ри работе над рефератом автор использовал современную л игературу;
• В реферате отражена практическая работа автора по данной теме;
• В сообщении автор не допускает ошибок, но допускает оговорки по невнимательност и. которые
легко исправляет' по требованито учителя;
• Сообщение логично, последовательно, технически грамотно;
• На дополнительные вопросы даются правильные ответы.

Оценка «4» ставится, если:
• Содержание реферата соответствует теме;
• Тема раскрыта полностью;
• Оформление реферата соответствует принятым спи тдар там:
• При работе над рефератом автор использовал современную литератур);
• В реферате отражена практическая работа автора по данной теме;
• В сообщении автор допускает одну ошибку или два-три недочета допускает неполноту ответа
которые исправляет только с помощью учителя.

Оценка «3» ставится, если:
• Содержание реферата не полностью соответствует теме;

• Тема раскрыта недостаточно полно;
• В оформлении реферата допущены ошибки;
• Литература используемая автором, при работе над рефератом устарела
• В реферате не отражена практическая работа автора по данной теме;
• Сообщет тие по теме реферата допускаются 2-3 ошибки;
• Сообщение неполно, построено т тесвязно, но выяви тяег общее понимание работы;
• При ответе на дополнительные вопросы допускаются ошибки, ответ неуверенный, требует 
постоянной помощи учителя.

Оценка «2» ставится, если:
• Содержание реферата тте соответствует теме.

Оценка «1» ставится, если:
• Ученик не представил рефератную работу соответ ствуюшую выбранной геме

Нормы оценок знаний и умений учащихся по компьютерным технологиям.
Устный ответ:
Оценка «5» ставится, если ученик:

• Четко знает традиционное аппаратное и программное обеспечение и умеет применять 
основные его виды для решения типовых учебных задач, овладел умением создавать простейшие 



программы на языке высокого уровня, знает' основные алгоритмические конструкции, 
используемые при irocrpoeiтии алгоритмов, понимает роль информатизации и компьютеризации 
современного общества;
• Дает четкий и правильный ответ, выявляющий понимание учебного материала и 
характеризующий прочные знания, излагает материал в логической последовательности с 
использованием принятой в курсе информатики терминологии;
• Ошибок не делает, но допускает оговорки по невнимательности при работе с 

программными продуктами, которые легко исправляет по требованию учителя;
• Ответ логичен, последователен, технически грамотен.

Оценка «4» ставится, если ученик:
• Овладел программным материалом, ориентируется в программных продуктах с 
небольшим затруднением, но знает основные принципы работы с ними;
• Дает правильный ответ в определенной лотмческой последовательности;
• При составлении программ, алгоритмов и блок-схем допускает неполноту ответа, которые 
исправляет только с помощью учителя,

Оценка «3» ставится, если ученик:
• Основной программный материал знает нетвердо, но большинство изученных понятий и 

обозначений усвоил;
• Ответ дает неполный, построенный несвязно, но выявивший общее понимание вопросов;

• Алгоритмы и блок-схемы читает неуверенно, требует постоянной помои щ учителя.

Оценка «2» ставится, если ученик:
• Обнаруживает незнание или непонимание большей или наиболее важной части учебного 

материала;
• Ответы строит' несвязно, допускает существенные ошибки которые не может исправить 

даже с помощью учителя.
Оценка «1» ставится, если ученик:

• Отказался от ответа.



Учебно-методическое обеспечение курса

1. Босова. Л. Л., Босова А. Ю. Информатика и ИКТ: учеб
ник для 8 класса. — М.: БИНОМ. Лаборатория зна
ний, 2011.

2. Босова Л. Л., Босова A. JO. Информатика и ИКТ; учеб
ник для 9 класса: в 2 ч. — М.: БИНОМ. Лаборатория 
знаний, 2012.

3. Босова Л. Л., Босова А. Ю. Информатика и ИКТ: рабо
чая тетрадь для 8 класса. — М.: БИНОМ. Лаборатория 
знаний, 2011.

4. Босова Л. Л., Босова А. Ю. Информатика и ИКТ: рабо
чая тетрадь для 9 класса. — М.: БИНОМ. Лаборатория 
знаний (в печати).

5. Босова Л. Л., Босова A. IO. Информатика и ИКТ. 8—9 
классы: методическое пособие. — М.: БИНОМ. Лабо
ратория знаний (в печати).

6. Сайт методической поддержки (авторская мастер
ская):

http: //metodist.lbz.nj./authors/informatika/3/unLk8-9.php



5.0писание материально-технического обеспечения образовательной 
деятельности.

1. Персональные компьютеры.
2. Проектор.
3. Интерактивная доска.
4. CD-диски.
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